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|. Organizacion del taller

1. Requisitos técnicos y preparacion previa de las aulas

Un aula con:
i Ordenador fijo o portétil; uno por asistente.
T Proyector.
T Conexion a Internet.
i Conexion a unnodo de Agrega

2. Recursos de apoyo que se van a utilizar
I Manual del docente formado por los materiales que se presentan a
continuacién. Este manual estd estructurado temporalmente segun la

organizacion del taller . Para trabajar con el documento deberas tener en
cuenta estos iconos:

\, __/ Explicacién del docente.

Proyeccion de diapositivas, audio y video.

Actividades a desarrollar durante la explicacion del contenido.

@ [

- Presentacién: 87 diapositivas.

- actividades.
- animaciones.
3. Objetivos
e General:

] Conocer la plataforma Agrega y potenciar s u implementacion en las aulas
utilizando entornos de ap rendizaje flexibles y creativos, en los diferentes
niveles de ensefianza y en las distintas areas curriculares.

e [Especificos:

] Comprobar la facilidad de uso y accesibilidad de Agrega e identificar los
estandares soportados: catalogaciéon LOM, accesibilidad AA e integracion
con otras plataformas SCORM.

] Reconocer las caracteristicas especificas de la plataforma: uniformidad en
estandares, posibilidades de uso de los recursos educativos dentro y fuera
de la plataforma, definicion y caracteristicas de objetos de aprendizaje,
adecuacion por las comunidades auténomas, etc.
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]  Manejar el buscador como localizador de recursos.

] Usar el catalogador de contenidos con el fin de asociar correctamente los
objetos con la metainformacién necesaria , y conseguir una adecuada
caracterizacion y localizacion.

| ldentificar los pasos necesarios para crear y publicar contenidos.

] ldentificar las herramientas de administracion disponibles.

4. Contenidos

e Modulo 1. Portal Agrega.
0 Menuds comunes.
o Portal.
e Modulo 2. Buscador.
0 Buscador basco.
0 Buscador avanzado.
0 Busqueda Taxonémica.
e Mddulo 3. Empaquetador.
0o Empaquetador bésico.
0 Empaguetador avanzado.
0 Previsualizador.
e Modulo 4. Catalogador.
o Catalogador basico.
0 Catalogador avanzado.
e Modulo 5. Administracion.
o0 Contenidos.
o Plataforma.
o Configuracion.

5. Perfil del grupo

En principio no es necesaria una formacion especifica por parte de los miembros
del taller, aunque es conveniente que cuenten con conocimientos acerca de los
navegadores y Nuevas Tecnologias.

Las versiones basicas del empaquetador y del catalogador requieren
conocimiento s acerca de estandares de ensefianza electrénica.

6. Conocimiento del grupo

Es fundamental a la hora de enfrentarse a una asesoria o un curso formativo
valorar los conocimientos previos con los que cuenta el grupo. Esto facilitara la
adecuacioén de los contenidos, metodologia o temporalidad de cada tema, con el
fin de adecuar la sesién a los intereses de los participantes.

En el primer modulo es aconsejable utilizar alguna técnica de grupos para
facilitar la participa cién posterior de los asistentes.
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7. Agenda

La carga horaria propuesta para el taller es de 30 horas distribuidas del siguiente

modo:

1. Formacioén en grupo: 23,5 horas
2. Actividades précticas individuales: 6,5 horas

Miércoles Vierne s
9.00-11.00 Médulo 2 | Modulo 3} Madulo 4 Madulo 5

Practicas Practicas Practicas
11.00-11.30 Descanso Descanso | Descanso Descanso

Médulo 1 tDalIJIS?S y cierre del
11.30-13.00 y:
i i i Evaluacion
Modulo 3 Modulo 4 Modulo 5 (12.30-13.00)

13.00-14.00 Modulo 1
14.00-15.30 Comida Comida Comida Comida
15.30-18.00 Moédulo 2 Modulo 3 Moédulo 4 Moédulo 5

8. Desarrollo del tema. Metodo logia

Proponemos una metodologia participativa para el desarrollo de competencias en el
uso instrumental y didactico de Agrega. Para lograrlo, se plantea la posibilidad de
utilizar las practicas como demostracién y ejemplo de los contenidos previamente
planteados por el formador.

El taller consistira basicamente en tres fases:
e Puesta en comun de los conodmientos previos de los alum nos.

e Exposicién oral por parte del formador (clase magistral con apoyo tecnol6gico) en
base al punto anterior.

e Desarrollo de ejercicios practicos realizados por los usuarios y dirigidos, en un
primer momento por el formador, con el fin de bucear en las d istintas
funcionalidades de la Plataforma Agrega En esta fase el rol del formador sera el
de apoyo y guia ante cualquier duda que surja.



agregag

Secuencia de contenidos Temporalizacién

Presentacion del grupo 10 minutos
Presentacion del taller: organizacié n, objetivos a alcanzar, .

. 20 minutos
contenidos, etc.)
Explicacién del médulo 1 2 horas 'y 30 minutos
Explicacién del médulo 2 3 horas
Desarrollo de las actividades grupales: 1 hora
Explicacién del médulo 3 4 horas
Desarrollo de las actividades grupales 1 horas
Explicacién del médulo 4 4 horas
Desarrollo de las actividades grupales 1 hora
Explicacién del médulo 5 4 horas
Desarrollo de las actividades grupales 1 hora
Actividades individuales 6 horas'y 30 minutos
Dudas y cierre taller 1 hora
Evaluacién: comprobar el grado de adquisiciéon de los objetivos .

o 30 minutos

en los participantes.

9. Desarrollo de las actividades

A lo largo del taller se plantean una serie de actividades practicas para trabajar
en dos sentidos: por un lado, el manual del forma dor presenta actividades para
trabajar con el grupo con el fin de reforzar las explicaciones del formador; por
otro lado, se plantean actividades de trabajo personal cuyo objetivo es que el
usuario se enfrente al manejo de Agrega de forma autbnoma e identi fique sus
dificultades en el manejo de la aplicacion.
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10.

En funcién de todo lo anterior, las actividades planteadas para este taller son:
buscar ODEs a través de los diferentes tipos de busqueda; enviar e-mails a otros
usuarios y afiadir comentarios; descargar ODEs al PC; crear un ODE, catalogarlo
y publicarlo; instalar Agrega off -line y crear un nuevo ODE desde esta
herramienta, crear nodos y listas de usuarios.

Procedimiento de evaluacién

El fin de la evaluacion es el de comprobar el grado de adquisicié n de los objetivos
pretendidos en los participantes. El procedimiento de evaluacion a tener en
cuenta posee varios aspectos:

a. Criterios de evaluacion:
I Participar activamente en la sesion.
I Buscar algin contenido ya creado.
T Crear un contenido, catalogarlo y publicarlo.
T Administrar nodos y usuarios.

b. Instrumentos:
- Ordenador con conexion a Internet.
- Acceso a la plataforma Agrega.

c. Metodologia: participativa .
d. Temporalidad: la evaluacion se llevard a cabo a través de las actividades

practicas; ademas, se daran 10 minutos para valorar las conclusiones de la
sesion
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Contenido del moédulo 1

Portal Agrega

i

Presentacion del taller

Comenzaremos la sesion haciendo una presentacion del grupo y
explicando los objetivos y contenidos del mismo.

Objetivos y contenidos

A Objetivos

Comprobar la facilidad de uso y accesibilidad de Agrega e identificar
los estdndares soportados: catalogacion LOM, accesibilidad AA e
integracion con otras plataformas SCORM.

Reconocer las caracteristicas especificas de la plataforma: uniformidad
en estandares, posibilidades de uso de los recursos educativos dentro y
fuera de la plataforma, definicion y caracteristicas de objetos de
aprendizaje, adecua cion por las comunidades autbnomas, etc.

Manejar el buscador como localizador de recursos.

Usar el catalogador de contenidos con el fin de asociar correctamente
los objetos con la metainformacion necesaria, y conseguir una
adecuada caracterizacion y locali zacién.

Identificar los pasos necesarios para crear y publicar contenidos.

A Contenidos

- MenUs comunes
- Portal

Proyect a las diapositiva s 1-4 de la presentacion del médulo.

1C
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': j Explicacion del contenido

Introduccion

El proye cto Agrega se ha concebido para adaptarse a las necesidades especificas
de cada una de las Comunidades Autbnomas en el &mbito educativo, y, a la vez,
aportar un marco comun de relacion que permita a los miembros de las distintas
comunidades educativas compartir y elaborar recursos multimedia.

Por tanto, Agrega es una plataforma dirigida a toda la comunidad educativa. Es
por ello que la interffaz  hombre-maquina se ha disefiado y desarrollado siguiendo
unas pautas y normativas de usabilidad, accesibilidad y mu lti -idioma con el fin de
garantizar una mayor facilid ad de uso y universalidad de la misma.

Dicha plataforma se ha disefiado con la idea de promover la especificacion de una
interfaz que permita  la creacion de redes de repositorios digitales que se
intera ccionen (intercambio de informacion entre dos o mas sistemas) con el fin de
facilitar a los usuarios el acceso a los contenidos educativos almacenados en estos
repositorios.

El alcance incluye el desarrollo de las herramientas necesarias para la elaborac ién,
gestién y explotacion de objetos digitales educativos (ODEs) sin limitaciones
estructurales para futuras ampliaciones. Un ODE es una agregacion de uno o mas
elementos digitales, que incorporan metadatos (informaciéon complementaria que
ayuda a conocer el contenido y el propdsito de un ODE sin necesidad de acceder a
su contenido), y que representan una unidad didactica con significacién educativa.

Agrega gestiona ODEs con los siguientes estandares:

e Empaquetado SCORM 2004: desarrolla contenidos de apredizaje
basados en entornos WEB. Caracteristicas:

Agrega contenido en paguetes transportables.
Realiza la ejecucion y el seguimiento del contenido.
Organiza la estructura del contenido.

Define la secuenciacion adaptativa de las actividades.

O O OO

e Metadatos LOMES: organiza los datos que especifican y detallan un
objeto digital educativo. Categorias de LOM -ES:

0 General: informacion genérica del ODE en su conjunto.

o0 Ciclo de Vida: historia y estado actual del ODE.

0 Meta-metadatos : describe el propio registro de los metadatos.

0 Técnica: requisitos y caracteristicas técnicas del ODE.

0 Uso educativo: caracteristicas educativas y pedagoégicas
fundamentales del ODE.

o0 Derechos: derechos de propiedad intelectual y condiciones de uso.

o0 Relacion: describe relaciones con otros ODEs.

0 Anotacion : comentarios sobre la utilizacion pedagdgica del ODE.

o Clasificacion : describe donde se sitia el ODE dentro de un sistema

11
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de clasificaciéon concreto.

A lo largo de este curso, se mostraran las especificaciones y caracteristicas
principales de ambos estandares.

A continuacion, se detallaran los diferentes componentes de la
plataforma y sus funcionalidades.

= Proyecta las diapositivas 5 -10 de la presentacion.

LR . .. .
() Explicacion del contenido
-

1. Mends comunes

Dependiendo de si el usuario esté registrado o no, éste tendra acceso a
unos apartados u otros. El menu que se encuentra en la parte superior de
la pagina es accesible tanto para usuarios anbénimos como para
registrados y administradores. Consta de los siguientes apartados:

e Acerca de Agrega
e Accesibilidad
e Preguntas frecuentes
e Mapa del portal
e Contacto
e I|diomas
e Acceder
e Ayuda
o Salir
hcerca de Agrega | Acesiblidad | Erequntas frecuentes | Mapa cel portal | Contacto CENNERE | toedy) Ayuds

= Proyecta la diapositiva 1 1 de la presentacion.

1.1 Acerca de Agrega

Consiste en una descripcion de las distintas funcionalidades de la
plataforma Agrega. Al pulsar sobre el link se abre una nueva ventana
en la que se muestra lo siguiente:

12
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Con el objetive de apoyar |z integracién de las tecnolegizs en el sistema educative, nace =l proyecto Agrega.

Es una iniciativa global de interés comuin entre red. 2l Ministerio de Educacién y Ciencia v las Comunidad

\ténomas. Entre todos ayudamos a
desarrallar unz Plataformz de Contenidos Digitale
profesorado y el alumnade de todas las Comunidades

on |z misidn de compartir y potencizr =l usc de contenidos educstives digitales entre el
Auténomas.

Agrega =5 una federacién de repositorios de objetos digitales educativos formada por todas las Comunidades Auténomas. Los contenidos
educati

universitaria.

= que se pusden encontrar =n Agregs estin curriculzrmants orgsnizades de forma que puedan ser utilizados en |z ensefizzs reglads ne

El objetive de Agrega es facilitar 2 |z comunidad educativa una herramienta itil que integre las nuevas Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién en el aulz y fuera de ellz, aunando los esfuerzos de todas las Comunidades Autdnomas v permitiendo acceder 2 cualquier contenida,
desde cualquier sitio y sea cual sea el criterio de bisqueda utilizada.

En Agrega encontramos una potente herramienta de blisgueda y acceso 2 los contenidos educativos de forma facil y rapida. Se podran rastrear
contenidos educativos de cuzlquier Comunidad Autdnema para utilizarle inmediatamente en el aula sin complicades procesos de instalacién.

Os =nimamos = participer en Agrega y =n =l sitic web wwwiprovectoagregs.es donde podréis scceder al catdlogo de contenidos, ver videos y
tutoriales, mantenerse informados en |z zonz de prensa y participar en el blog.

1.2 Accesibilidad

Al pulsar sobre este apartado apareceran unas explicaciones sobre la Web de Red:

La Web de Red estd concebida para facilitar el accesa al mayor numera de personas posibles, con o sin limitaciones, sin necesidad de
vealizar adecuaciones deterrninadas, Dichas limitaciones pueden ser fisicas (visuales, auditivas, cognitivas o matrices) o tecnoldgicas
[conexiones lentas, navegadares obsaletos, dispaositivos alternativas, et

A su vez cumnple con los estandares establecidos por el Waorld Wide Web Consortiurn (W3C), conzorcio que define los estindares de los
ruevos medios digitales, v laz las pautas de accezibilidad del Web Content Accessibility Guidelines (WCAG),

1.3 Preguntas frecuentes

En este apartado se ofrecen las respuestas a las preguntas mas frecuentes de los uslt

TODAS General

GEMERAL. iQué se pretende obtener?

GENERAL. iCugles son los objetives del provecto?

GEMERAL. iHabra formacién para su uso?éDe gué tipo?

1.4 Mapa del portal

Al pulsar sobre esta pestafia aparecen de forma esquematica todas las secciones
de la aplicaciéon Agrega:

13
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A continuacidn se muestra el mapa de contenide de la aplicacien Agrega

o Accesibilidad
o Preguntas Frecusntes
o Portada
o Moticias
o [Descargas
o RSS Feeds
o Arbel Curricular
o Carpeta Perscnal
o Personales
o Propusstos
o Publicados
o Administracién

o Contenidos

MNoticias

Informes
o Descargas
o Preguntas Frecuentes
o Plataforma
o Nodg
o Usuarics
o Informes
o Planificador
o Monitorizadeor
o Grupos de Usuarics
o Configuracion
o Estructuras Educativas
o Publicador
o Informacién Leaal

o Politica de Privacidad

Haciendo clic sobre los enlaces, accederemos de forma directa al contenido de

cada una de las secciones libres de autenticacion. En caso de pulsar sobre una
seccion restringida aparecera la pantalla Acceder, que nos pedira del nombre de
usuario y una contrasefia.

1.5 Contacto

Esta pestafia proporciona un numero de teléfono y un e -mail para contactar con el
equipo de desarrollo:

Contédctenos a través del teléfono en el 91 594 8776

Contdctenos a través del correo electrénico haciendo click agui

1.6 Idiomas

Permite acceder a la plataforma en cualquiera de los idiomas que muestra la
cabecera: castellano, catalan, gallego, euskera, valenciano e inglés.

14
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1.7 Acceder

Esta pantalla aparece siempre y cuando no estemos autorizados para entrar en la
zona restringida. Para ello habra que introducir un nombre de usuario y una
contrasefia validas para entrar en la aplicacion.

Acceso Zona Restringida

Por favor, introduzca los siguientes datos
para acceder a la zona restringida:

Nombre

Contrasena

Acceder

¢Ha olvidado su contrasefia?

Una vez dentro, podemos acceder a un apartado denominado Perfil. Aqui
podremos modificar nuestros datos, tanto los personales como los de acceso, pero
no podremos modificar nuestro perfil (nivel de usuario: basico o avanzado), los
grupos de usuario a los que pertenecemos, ni tampoco el NIF/Pasaporte/NIE ni el
Usuario.

Datos Personales

*Norbre: idministrador
#Primner apellido: ipellidol
Segundo apellido: ipellido2
*N.I.F.fPasaporte/NIE: 1234323E
*Ermail: jsimon®@indra.es

Datos de Acceso

*Usuario: administrador
*Contrasefia:

*Confirmar Contrasefia:

w0

i no rellena los campos de contrasefia se mantendra la que ya tiene

Preferencias
*Tipo de empaquetador: Avanzado E\;]
*Idiorna de consultas: CASTELLAh}O r;l
*Idiormna de aplicaciones: CASTELLANO E
Si lo desea puede dar de baja su cuenta
Cancelar Aceptar

Al final de esta pantalla la aplicacion nos permite dar de baja nuestra cuenta. Al
pinchar sobre esta opcion, aparece esta pantalla:

15
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iEsta seguro que desea darse de bajs?

Cancelar Aceptar

A continuacién, podemos aceptar la baja o cancelarla. La aplicacién nos informara
de que la baja se ha tramitado correctamente:

Solicitud de baja

Se le ha enviado un correo al administrador para dar de baja su cuenta de usuario.

Aceptar
éo si de | o contrario se ha producido
Solicitud de baja
g Mo se ha podido mandar un correo al administrador para darle de baja, intentelo mas tarde.
Aceptar

1.8 Ayuda

A través de esta pestafia se accede a una Wiki donde se describen las
caracteristicas y funcionalidades de las distintas herramientas que conforma

Agrega. A este enlace, se puede acceder desde cualquier pantalla de la

plataforma.

1.9 Salir

Sirve para abandonar la aplicacién. Al pulsar sobre este enlace aparecerd un

mensaje confirmando que nuestra sesidén se ha cerrado correctamente, volviendo a
la pantalla principal de la plataforma.

QySu sesién se ha cerrado correctamente.

Aceptar

16
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N . ., .
() Explicacion del contenido

2. Portal
A grandes rasgos, el sistema consta de cuatro apartados principales:
e Portada: permite realizar diferentes busquedasy acceder a los apartados del
me n Y noticias, i nfor mes, descargasé

e Busqueda taxondmica : permite seleccionar el &mbito de busqueda (en toda
la plataforma o Unicamente en CNICE) asi como el tipo de busqueda (en
arbol curricular o en Tesauro ETB).

e Carpeta personal: mediante la cual se accede a la her ramienta de
empagquetador basico y avanzado, segun el nivel.

¢ Administracién : desde la cual es posible realizar una planificacién de tareas
para que se ejecuten en un tiempo determinado (por ejemplo, una carga
masiva de objetos digitales educativos).

PORTADA BUSQUEDA TAXONOMICA CARPETA PERSONAL ADMINISTRACIO

A continuacién, veremos las funcionalidades mas relevantes de la Portada y de la
Carpeta Personal .

= Proyecta la diapositiva 12 de la presentacion.

2.1 Portada (Menu lateral izquierdo)
Consta de los cuatro elementos siguientes:

¢ Noticias

e Informes

e Descargas

e Agregaen tu Web
e Etiquetado social

o Moticias
o Informes
0 Descargas

o0 Agrega en tu Web

= Proyecta la diapositiva 13 de la presentacion.

17
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2.1.1 Noticias

Al acceder a este apartado nos encontramos con una pantalla donde aparecen
diferentes noticias relacionadas con la plataforma, y pulsando sobre cada una de
ellas aparecera informacion mas det allada de las mismas, pudiendo ir acompafiadas
de imagenes e ilustraciones:

Titulo Estado Fecha
Hov == celsbrs =l 20 taller de formacidn sobre s i .
F n Activa 12/3/2008 Modificar
Elataforma Agrega
[0 ZTaller de Formacidn de Agrega w0.3 Activa 12/3/2008 Modificar
[0 saregs 0.3 wels luz Activa 5/3/2008 Modificar
[0 2aregs se presents en el SPDECE 2007 Activa 4/3/2008 Modificar
[ Y= estd disponible |z sequnda versién de Adreas Activa 5/11/2007 Modificar
El provects Adreqs facilits un repositorio de R
.} Activa 3/7/2007 Modificar
contenidos pars el auls.
[ L= utilizacién de la pizsmra digital en |s dsse Ho Activa 3/7/2007 Modificar
Agregs 0.1 se presents ante las Comunidades )
0O Activa 3/7/2007 Modificar
Auténomas v el CNICE.
[ centro de stencién de usuarios del portal AGREGA Activa 2/7/2007 Modificar
[0 Lo= orincipios de |a educacidn Activa 2/7/2007 Modificar

1 2 Siguiente

2.1.2 Informes

Esta pantalla recoge distintos informes acerca de las consultas realizadas de los
objetos digitales educativos, es decir, informes sobre los ODE’s mas valorados, mas
mostrados, mas previsualizados, mas descargados, mas grandes, sobre términos de
bdsqueda, etc.:

informeODEmasYalorado.html

informeQDEmMasMostrado.html

informeODEmasPrevisualizado.html

informeODEmasDescargado.html

informe0DEmMasGrandes.htmil

informeTerminesBusgueda.html

informeODEmasYalorado- los ultimos 7 dizs.html

informeQDEmMasMostrado- los ultimes 7 dias.html

1 2 Siguiente
2.1. 3 Descargas
Esta pantalla contiene todas las descargas publicas configuradas por el

administrador del nodo . Cada descarga se compone detitulo, descripcién y tamafo
de la descarga.

18
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o Moticias Descalgas

o Informes

Deszcdrguese las dltimas versiones de las herramientas Agrega
o Descargas 3

9 Agrega en tu Web
Fichero de prueba

Fichero de testo de prusha

Descargar (1,91 MBE

Adobe Reader 8
Etiquetas Prueba de descarga de fichera grande. Instalacidn del Acrobat Reader &
DaZ escuela Descargar (22,69 MB

Desde esta pantalla el usuario podra descargarse el paquete de herramientas off-
line de Agrega y trabajar desde su PC sin necesidad de contar con una conexion a
Internet.

2.1.4 Agrega en tu Web

Incluye una serie de aplicaciones que permitira afiadir a tu Web personal
informacion multimedia relacionada con Agrega, como por ejemplo:

e Agrega Slider: sirve para incluir una galeria de imagenes interactiv a
filtrada por palabras en una W eb personal. Para utilizar la galeria de
imégenes interactivas:

1. En el campo de texto hay que introducir las palabras necesarias para
realizar el filtrado de imagenes para la galeria y el id ioma en que se
desearealizar la busqueda de los ODEsEn caso de introducir mas de
una palabra, éstas deberan separarse con espacios.

2. En la siguiente pantalla aparecera el codigo que hace referencia a la
galeria, el cual hay que pegar en la Web desde la que se desea
visualizar la galeria de imagenes interactiva.

e Contenido dinamico : esta aplicacion genera un cédigo HTML que el
usuario puede afadir en el cédigo fuente de su propia pagina Web. Este
cbdigo permite visualizar una imagen de un ODE de Agrega, que cambiara
cada cierto tiempo. Pinchando sobre la imagen, se accede a la ficha del
ODE al que corresponde dicha imagen.

Agrega en tu Web

Agrega Slider

Crea un cédigo que se debe pegar en la web que genera una galeria de imagenes de Objetos Educativos relacionados con unas palabras que

introduce el usuario.

Contenido Dindmico

Crea un cédigo que se dabe pegar en la web gue genera una imagen de un Objeto Digital Educativo que cambiard dindmicamenta cada cierto

perioda de tismpo.

2.1.5 RSS o Feeds
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Esta pantalla muestra un listado con los feeds disponibles en
Agrega. Un feed o canal se emplea para denominar a los
documentos con formato RSS o Atom que permiten a los

' * | agregadores (herramienta similar a un programa de correo
' electrénico que detecta los cambios en las paginas a las que
i estamos suscritos) recoger informacion de las paginas Web
. sindicadas.

La informacién se actualiza automat icamente, por tanto, en esta pantalla se
encuentran las Ultimas novedades de la Web.

El usuario podra suscribirse a los feeds (o canales) presentes en esta pagina.
Los feeds disponibles en Agregason:

¢ Noticias: muestra las diez Ultimas noticias publicadas en el portal.

e Ultimos ODEs descargados: muestra los diez ultimos ODEs descargados por
los usuarios.

e ODEs mas descargados: muestra los diez ODEs mas demrgados por los
usuarios (esta semana, este mesy este afio).

e ODEs mas mostrados: muestra los diez ODEs mamostrados a los usuarios
(esta semana, este mes y este afio).

e ODEs mas previsualizados: muestra los diez ODEs mas previgllizados por los
usuarios (esta semana, este mes y este afno).

Agrega en Feeds

Reciba en tiempo real Ias novedades de Agrega iQué es esto?
Noticias Ver Agreqadores / Lectores
Ultimos ODEs descargados Ver Agreqadores / Lectores
ODEs mas descargados Ver Agregadores / Lectores
ODEs mas mostrados Ver Agregadores / Lectores
ODEs mas previsualizados Ver Agregadores / Lectores

Para ver las distintas opciones de cada canal hay que pulsar sobre el enlace Ver
Agregadores/ Lectores, pudiendo agregar el feed elegido a uno de los siguientes
lectores:

e Google Personalizado (Gmgle Reader o homepage de Google).

e Bloglines.

e Netvibes.

e Windows Live.
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e MiYahoa

e RSS nos permite acceder al fic hero RSS directamente para visualizarlo o
para copiar la URL y usarla en cualquier lector de feeds.

El enlace Ver listado nos ofrece un listado de los items actualizados de cada feed (o
canal).

2.1.6 Nube de Tags

. Muestra las palabras clave més repetidas en los contenidos
biosfera o de la plataforma Agrega.

llengua _— El tamafio de las palabras va en funcion de las veces que
historia caminteria éstas se repiten. Si nos posicionamos encima de una de las
literatura unir palabras, podremos ver el término y el nimero de veces

filosoffa biologia gue se repite en el indice.

castellanaunien A pinchar sobre uno de los términos, se inicia una
madera busqueda sobre los ODEs que contienen el campo clave en
concreto.

2.2 Carpeta Personal

A la Carpeta Personal se accede a través de la pantalla principal. En esta carpeta
se almacenaran los ODEs que el usua tenga en fase de creacion. El usuario
también podra consultar aquellos ODEspropuestos para su publicacién, asi como los
ODEgspublicados en la plataforma Agrega.

Objetos Personales Personales Propusstos Publicados

Personales

Seleccionar/Deseleccionar todos

™ B arafias Pars 1a foto |2 ver Historial Modificar Exportar Proponer
™ £ Fondo slow |=| ver Historial Modificar Exportar Proponer
O 6 aas [Z] ver Historial Modificar Exportar Proponer
I~ G asdf |=| ver Historial Modificar Exportar Proponer
R g |=| ver Historial Modificar Exportar Proponer
M D das |=| ver Historial Modificar Exportar Proponer
r & asd =| Ver Historial Modificar Exportar Proponer
M @) zfxaquxdfaf |=| ver Historial Modificar Exportar Proponer
B0 osidos |=| ver Historial Modificar Exportar Proponer
60 sdar =| ver Historial Modificar Exportar Proponer
I B ode pruebs aareqs properties |2 ver Historial Modificar Exportar Proponer
60 sidos [£] ver Historial Modificar Exportar Proponer
™ £ titulo en ingles |=| ver Historial Modificar Exportar Proponer
G xdefdrt |=| ver Historial Modificar Exportar Proponer

Crear Importar Eliminar

La pantalla de la Carpeta personal esta formada por una serie de elementos que
facilitan la gestion de los ODEs y que se detallan a continuacion.
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= Proyecta las diapositivas 14 y 15 de la presentacion.

2.2. 1 Personales

Muestra los ODEs personales del usuarioque se han creado o que han sido
rechazados. Al pulsar sobre el enlace del titulo, se accede a una previsualizacion
del ODE.

2.2.2 Ver Historial

Se trata del historial del ODE dentro de la plataforma. Por cada transicion en el
estado del ODE se crea una anotacbn, con la fecha, el estado del ODE (en forma de
icono), comentarios y el nombre del usuario que la ha desarrollado:

[+] puBLicADD

; : Fecha: 23/06/2008 15:50:02
Usuario: admincatalogador

Prueba 2

[$3] pespusLICADOD

3 Fecha: 23/06/2008 15:48:39
Usuario: admincatalogador

Despublicacién correcta

[+ puBLICADD

Fecha: 23/06/2008 15:45:25
Usuario: admincatalogador

Prueba swf

= Proyecta la diapositiva 16 de la presentacion.

2.2. 3 Modificar

Con el ODE seleccionado, se accede al médulo de empaquetador (dependiendo del
perfil del usuario se accedera al avanzado o al basico) para llevar a cabo las
modificaciones que se consideren oportunas.

2.2.4 Crear

Pulsando este botdn la aplicacion nos lleva al empaquetador (dependiendo del perfil
del usuario se accederd al avanzado o al basico) con el fin de crear un nuevo ODE

Esta y otras funcionalidades se veran con detenimiento mas adelante (Ver
Empaquetador basico y avanzado).

2.2.5 Descargar
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Permite descargar un ODE simplemente seleccionando esta opcion Dispone de los
siguientes tipos de descarga:

e Descargas IMS Descarga los esquemas (xsds necesarios para la
validacion:

0 SCORM 2004: es el estdndar de empaquetado que sigue la propia
plataforma.

0 SCORM sin sulmmanifiesto: formato Scorm 2004 sin submanifiestos. Si
el ODE a descargar contiene submanifiestos, éstos se allanan dentro
de la organizacién del manifiesto principal. Esta opcion de descarga
se contempla ya que existen LMSs en el mercado, Moodle por
ejemplo, que no soportan submanifiestos.

0 SCORM 1.2:descarga el paguete SCORMsin las etiquetas de
secuencia, si las tuviera.

o IMS CP: esta version no contempla la posibilidad de interaccion con
un LMS En la descarga se eliminan atributos de los recursos
(scormType, por ejemplo ).

e Descarga conteridos y metadatos. Permite descargar el contenido del ODE
(sin esquemas y manifiestos) y sus metadatos en formato LOMES.

e HTML. Permite descargar el contenido del ODE (sin esquemas Yy
manifiestos), sus metadatos en formato LOM-ES y ademdas un fichero
index.html y los fiche ros necesarios para visualizar el contenido del ODE
con una apariencia similar al visualizador de la plataforma.

(®) Descargar contenidos y metadatos

© HTML
Silo desea también puede descargar el paquete en los siguientes formatos:

() SCORM 2004 sin sub-manifiesto
() SCORM 2004 (Recomendado)
() SCORM 1.2

O 1mscp

VYolver Exportar

Una vez seleccionado el formato, aparecera el clasico mend de descarga para que
seleccionemos el nombre (por defecto la aplicacion propo rciona el titulo del ODE)
del archivo que queremos obtener, y el lugar donde queramos descargarlo.

Solamente podemos descargarnos ODEs que sean validos; si el ODE no es valido,
aparecera la siguiente pantalla con los errores de validacion:
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$8 Mo se ha podido exportar el ODE debido a los siguientes errores de validacién:
1. Al menos un elemento (item) es obligatorio dentro de una organizacién

2. Error LOM-ES, Metadatos incorrecto

Aceptar

2.2.6 Proponer

Esta funcion propone la catalogacion del ODE. Es obligatorio introducir un
comentario que contemple el contenido del ODE, o bien, algun aspecto que el
usuario considere importante para el revisor de la catalogaciéon o para el propio
publicador. La accidon quedara registrada en el historial del ODE, asi como el
nombre del usuario que lo ha propuesto, la fecha de publicacién y el comentario
registrado. El ODE debe estar empaquetado en SCORM 2004, y los metadatos deben
tener formato LOM-ES. Si la accidon se ha realizado correctamente, el ODE se
mostrara en la pantalla de ODEs propuestos; si por el contrario, ha habido algun
error en su validacién, aparecera una lista con los errores que se han encontrado.

Afiadir comentarios

Introduzca comentario.........

Cancelar Acept

2.2.7 Eliminar

Seleccionando uno o varios ODEs ypulsando después en el botdn Eliminar, estos
elementos se borraran permanentemente de la lista de objetos personales del
usuario.

2.2. 8 Importar

Se trata de la pantalla de importacién de los ODEs En ella, podremos seleccionar
hasta un maximo de cinco ODEs a la vez en nuestro ordenador e importarlos. Los
ODEs deben ser valisbs segun marca el estandar SCORM 2004. En el caso eque la
importacién de un ODE no pase la validacion, se mostrard un mensaje con el error
gue lo haya provocado. Si la validacién se ha superado, se mostrara un mensaje de
carga correcta.

2.2.9 Propuestos

Muestra una lista con los ODEs propuesbs para catalogar por parte del usuario.
También permite acceder al historial de cada ODE propuesto. Al pulsar sobre el
enlace del titulo , el usuario podra previsualizar el objeto digital educativo.

2.2.10 Publicados
Muestra una lista con los ODEs creados por el usuario y que ya han sido publicados.

También se puede acceder al historial de cada ODE publicado. El enlace del titulo
permite al u suario realizar una previsualizacion del mismo.
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Contenido del moédulo 2

Buscador

/

) Explicacion del contenido

T
o

: La herramienta de basqueda permite encontrar todos los Objetos Digitales Educat ivos
' (ODEs) publicados en la plataforma. Estos se pueden previsualizar y/o descargar.
: También se puede acceder al buscador desde varios puntos del portal pudiendo
:realizarse dos tipos de busquedas:

e Basica: la busqueda se realiza configurando un campo de texto.
e Avanzada: la busqueda se realiza configurando un formulario de criterios
detallados que permita localizar los ODEs de una forma mas exhaustiva.

| | |dioma del Contenido w Buscar

Avanzado

Buscar en: {E}' Todo Agrega {:}' cnice

‘A continuacion, vamos a ver los buscadores y los tipos de busqueda que pueden
:realizarse. Antes de nada, es importante saber que no hace falta estar registrado ni
-acceder a la plataforma para realizar alguno de estos dos tipos de busquedas.

Proyecta la diapositiva 1 9 de la presentacion.

1. Buscador basico

: Para realizar una blsqueda bésica se introduce en la caja de texto una o varias
- palabras clave, pudiendo utilizar wildcards y/o comillas para ampliar o acotar la
ibusqueda. Esta informacion se utiliza para buscar ajustes sobre los campos titulo,

- descripcion y palabras clave del ODE. Es posible seleccionar el idioma con el cual se
- quiere realizar la busqueda:

I E Idioma del Contenida 3 v | Buscar Ausnzado

Buscar en: ¢ Todo Aagi

castellano
catalan
inglés

CARPETA PERSOHNAL euskera
gallego
valenciano

EOtra posibilidad es elegir en qué nodos se quiere realizar la busqueda, teniendo dos
‘ posibilidades:
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e Todo Agrega: realiza una busqueda en todos los nodos de la plataforma
disponibles en ese momento y en el nodo local.

e Buscar en ISFTIC realiza la busqueda del término introduci do en el
servidor local del banc o de datos del ISFTIC

:La busqueda simple admite dos caracteres especiales que facilitan la localizacion de
- ODEs @ntro de la plataforma:

Y

e 0*6 se wutiliza para indicar que en |
de cualquier cadena de texto.

e 07?6 se wutiliza para indicar que | ¢
cualquier carécter.

AI pulsar sobre el bot6 n Buscar apareceran los resultados que hayamos obtenido de
‘la busqueda, pudiendo aparecer tres tipos de pantalla:
: e Pantalla de resultados: muestra los resultados obtenidos.

e Pantalla de sugerencias: si la busqueda no tiene éxito, el motor de busqueda
nos ofrece una lista de sugerencias similares al texto a buscar.

e Pantalla sin resultados ni sugerencias: no se han encontrado ni resultados ni
sugerencias.

: A continuacion, nos centraremos en explicar la pantalla de resultados.
:1.1 Pantalla de resultados

Sl la basqueda ha tenido éxito, se muestra una pantalla con la lista de ODEs que
icumplen los criterios de busqueda. Esta pantalla ofrece una imagen del ODE ademéas
‘de:

Titulo: titulo del ODE.

e Formato: tipos de datos de todos los componentes del objeto digital
representados por imagenes. Es vélido que aparezcan varias instancias de
los formatos dentro de la categoria técnica. Los formatos pueden ser de
los siguientes tipos:

A Texto =
A Video =
A Audio 8y
A Imagen [=]

A Aplicacion 9
e Valoraciéon: puntuacion del ODE segun los usuarios de la plataforma.
Aparece representada por estrellas.

e Area Curricular: se trata de las areas curriculares en las que se encuadra
el contenido del ODE.

e Nivel de Agregacion: indica la granularidad funcional del objeto educativo
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relacionada con el tipo de objeto y la cobertura curricular aproximada.

e Tipo de recurso: es la relacion de los tipos de recursos de los que esta
compuesto el ODE.

= Titula: Terremotos
- Formato: % E |_|
E Valeracidn: Sin valarar

Area curricular: - Bachillerato/Materias de Modalidad/Anatomia Aplicada

- Bachillerato/Materias de Modalidad/Biclogia
Nivel Agregacidn: Objetos de aprendizaje

. leccidn maagistral, simulacién...
Tipo de recurso: ) )
Ver mas

Hay ocasiones en que los titulos de los resultados de busqueda se convierten en
enlaces que al pulsarlos muestran mas informacion (detalle) acerca del resultado de
busqueda requerido.

El que un titulo aparezca como enlace o no depende de los derechos con los que esté
catalogado el objeto digital edu cativo.

Siempre que un ODE se encuentre almacenado en el nodo local, el usuario podra
acceder a esta informacion. Si la busqueda realizada ha tenido lugar de forma

federada (en Todo Agrega) vy, los resultados obtenidos residen en otros nodos de la
platafo rma, nuestro nodo local debera tener derechos para poder consultar su ficha.

En este caso su titulo aparecera sin enlace y con la imagen de un candado a la
derecha.

Si al realizar la busqueda existen contenidos dentro de la plataforma que puedan
encajar con el texto a buscar por el usuario, debajo del buscador superior se
mostrara una lista de sugerencias.

Esto mismo ocurre con los tesauros. Tras una busqueda sin éxito, se realizar4 una
busqueda en el tesauro para asi poder mostrar, si existen, los términ os relacionados
con el texto a buscar por el usuario.

= Proyecta las diapositivas 20-23 de la presentacion.
2‘.’ Realiza una busqueda basica con los siguientes términos: fotosintesis,
terremoto, energia solar y atmosfera.
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2. Buscador avanzado

Para acceder a la busqueda avanzada, es necesario hacer clic en Avanzado, junto al
buscador.

rerremntl:u | Idioma del Contenido w Buscar Avanzado

Buscar en: {:} Todo Agrega @ cnice

Una vez que accedemos a la busqueda avanzada nos encontramos con esta pantalla:

Buscador Avanzado

Buscar:

Area curricular:
Anadir Curriculo

Nivel de agregacién: Todos j

Tipo de formato: Todos ,:]

Buscar

Si lo desea, puede acotar su blsqueda en funcién de las caracteristicas de los contenidos que busca:

Por propiedades de contenido (Tiene 1 filtro seleccionado) Wer campos de bisqueda
Por tesauro (Tiene 0 filtros seleccionados) Ver campos de blsqueda

Por ambito (Tiene 19 filtros seleccionados) er campos de bﬁusguedag
Limpiar Buscar

A continuacién, veremos uno a uno los parametros que conforman esta panta lla:
2.1 Caja de texto libre

De forma similar al buscador basico, este texto de bldsqueda se utiliza para buscar
similitudes en los campos del ODE: titulo, descripcion y palabras clave.

Buscar: Educacid

2.2 Area Curricular
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En esta categoria se puede seleccionar un aea curricular como criterio de blsqueda.

Area curricular:

Anadir Curriculo

Cuando se pulsa el boton Afadir Curriculo , se puede navegar buscando el area

requerida. La accion se concluye asociando con el botén Asociar, y cancelando con el
boton Cancelar.

2.3 Nivel de Agregacion

Se pueale seleccionar la granularidad funcional para los objetos digitales que se
desean buscar:

Nivel de agregacidn:

Medias y Medias integrados
Objetos de aprendizaje
Secuencias diddcticas
Cursos, Planes v Programas de formacidn

Tipo de formata: Nivel Agregacion

Buscar

2.4 Tipo de formato

Esta opcion permite seleccionar el tipo de datos que contienen los componentes de

los objetos digitales que se buscan; y, por tanto, el tipo de formato en que se puede
descargar el ODE.

Tipo de formato: 5 ij

Aplicacidn

Imagen
Sonido

Texto

Video

2.5 Por propiedades de contenido

Si lo deseas, puedes acotar la busqueda en funcion de las caracteristicas del ODE que
deseas buscar:
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Por propiedades de contenido (Tiene 1 filtro seleccionada)

Recurso; Todos L]
Idioma: castellano .l'
Proceso cognitivo: Todos L]
Contexto: Todos _'J

Edad:

Autor:

Fecha publicacién:

Secuenciacidn: Todas Ll
Valoracién: Todas .ﬂ
Destinatarios: Todos L]

Recurso: describe el tipo de recurso del ODE.

Idioma: permite realiz ar la busqueda del ODE en el idioma elegido.
Proceso cognitivo: especifica el objetivo del ODE.

Contexto: describe el ambito ideal para la utilizacion del ODE.
Edad: edad del usuario al que va dirigido el ODE. Permite el uso de los
caracteres 0*0 y 07?6.

Autor: identifica el nombre del autor que ha creado el ODE.

e Fecha de publicacién: compuesto por tres cajas (dia, mes y afio).

e Secuenciacion: describe si el ODE tiene 0 no secuencia.

e Valoracion: describe la puntuacion que se asigna al ODE.

e Destinatarios: describe el tipo de publico al que va dirigido el ODE.

2.6 Por tesauro

Por tesauro (Tiene O filtros seleccionados) Ocultar campos de bl

Si lo desea puede afiadir un criterio de blsqueda correspondiente a un término del tesauro !

Afadir Tesauro

Si pulsamos el boton Afadir Tesauro , podemos navegar por el tesauro hasta llegar al
punto elegido. Una vez alli podemos asociar el tesauro pulsando el boton Asociar
(una vez realizada la seleccion se procedera a la basqueda) o cancelar la accion
haciendo clic en el botén Cancelar, volviendo al formulario del buscador avanzado.

Si conocemos el nombre del tesauro que queremos asociar, en lugar de navegar por
el tesauro hasta encontrarlo podemos realizar una basqueda introduciendo el nombre
a buscar en la caja de texto.

Si la busqueda es satisfactoria y hay una uUnica referencia en el tesauro a ese
término, aparecera la ruta para poder asociarla directamente bajo la caja de texto.
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Si existe mas de una referencia, aparecerd una lista con las diferentes rutas a
seleccionar.

Una vez que hemos seleccionado un criterio para realizar una busqueda, éste se
puede eliminar.

2.7 Por ambito

Por ambito (Tiene 19 filtros seleccionados) Ocultar campos de bidsqueda
[7 Todas
F Local |7 Mantenimiento
rv/— Pruebas |7 Sergio,agrega.indra.es
V andalucia, agrega,indra, es |7 aragon.agrega.indra,es
rv/- asturias,agrega.indra.es P‘ canatias
V cantabria agrega.indra,es F castillayleon, agrega.indra.es
|7 catalunya, agrega.indra,es [7 cnice, agrega.indra,es
V extrernadura, agrega,indra.es F galicia.agrega.indra.es
|7 larioja.agrega.indra.es [7 madrid. agrega.indra,es
V murcia, agrega,indra, es V navarra,agrega.indra,es
|7 nrrn,agrega.indra.es |7 valencia,agrega.indra, es

En esta categoria podemos realizar una busqueda federada por los diferentes nodos
de la aplicacién, pudiendo marcar todos los filtros a la vez (haciendo clic en Todas),
0 bien seleccionando s6lo aquellos que nos interese.

Por defecto, aparecera siempre seleccionado el nodo local; por lo que, siempre que
se realice este tipo de busqueda, obtendremos los resultados tanto de los nodos que
hemos seleccionado como los del servidor local.

Al pulsar sobre el botén Buscar apareceran los resultados que hayamos obtenido de
la busqueda, pudiendo aparecer tres tipos de pantalla:

e Pantalla de resultados: muestra los resultados obtenidos (Ver Buscador
bésico).

e Pantalla de sugerencias: si la bisqueda no tiene éxito, el motor de busqueda
nos ofrece una lista de sugerencias similares al texto a buscar.

e Pantalla sin resultados ni sugerencias: no se han encontrado ni resultados ni
sugerencias.

= Proyecta las diapositivas 2 4-27 de la presentacion.
2\" Busca en la plataforma una ilustraciéon de un cilindro hueco. Utiliza los
parametros que acabamos de ver con el fin de acotar  tu blsqueda.
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3. Busqueda Taxondmica

Para realizar una busqueda taxonémica es necesario estar registrado. De este modo
aparece la barra de menu con la que se accede a este tipo de busqueda:

B B

PORTADA BUSQUEDA TAXOHNOMICA i CARPETA PERSONAL ADMINISTRACION

Al seleccionar esta opcion, se muestra una pantalla donde se puede seleccionar el
ambito de busqueda (Todo Agrega o CNICE) oel tipo de busqueda que se desea
realizar ( Arbol curricular o Tesauro).

Busqueda Taxonomica

Selaccione el Ambito de bisqueda

(= Todo Agrega

{~ cnice

Seleccione el tipo de blisqueda:

e Arbol Curricular

{~ Tesauroc ETB
Seleccione

Una vez que marcamos estos parametros, hacemos clic en la pestafia Seleccione.
3.1 Busqueda por arbol curricular

Con esta opcién podemos seleccionar el area curricular o rama del arbol que méas nos
interese, asi como visualizar el nimero de objetos existentes en cada nivel:
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Arbol curricular

Educacion Infantil (MEC) (0 Objstos )

Educacion Primaria (MEC) (0 Objstos )

Educacion Secundaria Obligatoria (MEC) (160 Okbjstos )

Bachillerato (MEC) (515 Objstos )

Formacion Profesional Especifica (MEC) (75 Objstos )

Ensefianzas Artisticas: Misica y Danza (MEC) (0 Objstos )

Enseiianza Oficial de Idiomas (MEC) (0 Objetos )
Volver

Una vez seleccionado alguno de los items que contenga objetos del primer nivel del
arbol, aparecera el boton Ver, que, si hacemos clic sobre él, nos conducir4 a una
pantalla donde aparece una lista con todos los ODEs correspondientes al area
educativa seleccionada.

Arbol curricular

Acceda a los distintos contenidos existentes en la plataforma en funcidn del curricule de las ensefianzas minimas al que haga referencia:
Arbol curricular Educacion Secundaria Obligatoria (150 Objstos ]

| | Técnicas expresivas

| | Wariedades de la lengua

| | Categorias aramaticales

| | Busgueda de palabraz en un diccionario
El Quijote

Funcicnes del lenguaie

|| Tecnicas expresivas: |a exposicion

| | Realidad plurilinglie de Espana

| | Técnicas de estudio: el resumen de un texto literario.

| | Textos narrativos: caracteristicas generales

1 = =l 4 3 [ Siguiente

Al igual que cuando se muestran los resultados de una busqueda, existen objetos que
son enlaces y otros que no lo son. Los ODEs que poseen un enlace es porque estal
almacenados en el nodo local o bien porque a pesar de pertenecer a otro servidor
diferente podemos co nsultarlos. Pulsando en el titulo de los objetos en los que esta
habilitado el enlace, se puede consultar la ficha del ODE. Los titulos que no son
enlaces apareceran con la imagen de un candado a su derecha.

3.2 BUsqueda por tesauro

Una vez seleccionada la busqueda por tesauro, independientemente de que sea una
busqueda local o federada, existen dos opciones: |a primera es navegar por el
tesauro hasta que se alcance el nivel deseado; y la segunda es introducir el texto a
buscar, en la caja de texto habili tada a tal efecto en la parte superior de la pantalla.
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Tesauro ETB

Buscar

Acceda a los distintos contenidos existentes en la plataforma en funcién del tesauro al que haga referencia:

Tesauro ETB

10 DESARROLLO INDIYIDUAL (I Cbjeto )
100 CULTURA (4 Objetos )

110 RELACIONES POLITICAS, SOCIALES, INTERPERSONALES / INTEGRACION/SEGREGACION (0 Objetos )

120 SALUD/SEGURIDAD/DISCAPACIDAD (0 Objetos )

130 MEDIO AMBIENTE (7 Objetos )
140 SOCIEDAD (2 Objetos )
150 ORGANIZACIONES (0 Objetos )

160 PAISES Y REGIONES GEOPOLITICAS (0 Objetos )

170 LENGUAS MODERNAS (0 Objetos )
20 APRENDIZAJE/INVESTIGACION (0 Objetos )
30 ACTIVIDADES ESCOLARES (0 Objetos )

40 ACTIYIDADES DE OCIO Y TIEMPO LIBRE (4 Objetos )

50 ENSENANZA/FORMACION/E¥ALUACION/ORIENTACION (2 Objetos )

60 SISTEMA EDUCATIVYO (2 Objetos )
70 CONTENIDO DE LA EDUCACION (4 Ojetos )

80 INSTALACIONES /EQUIPO/MATERIALES (0 Objetos )

90 COMUNICACION/INFORMACION/DOCUMENTO (0 Objetos )

abandono de estudios (0 Objetos )
accesibilidad (0 Objetos )
acceso a la educacidn (0 Objetos )

1 2 3 4 5 & 7 8Siquiente

Volver

3.2.1 Busqueda por texto introducido

Si se conoce el nombre del término del tesauro que se quiere asociar se puede
realizar una busqueda introduciendo el nombre a buscar en la caja de texto situad a
en la parte superior de la pagina.

Si la busqueda es satisfactoria y, hay una Unica referencia en el tesauro a ese
término, aparecera la ruta con sus términos relacionados. Se puede ver el nimero de
objetos digitales asociados que tiene cada término, in dicado entre paréntesis tras el
nombre (onU @bjetos).
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Tesauro ETB

[DESCARTES Huscar

Acceda a los distintos contenidos existentes en |a plataforrna en funcién del tesauro al que haga referencia:

Tesauro ETB 70 CONTENIDO DE LA EDUCACION 70.20 HUMANIDADES filosofia filosofia moderna racionalismo continental

Descartes (0 Objetos )

racionalismo continental (0 Objetos )
innatismo cartesiano {0 Objetos )

la moral provisional (0 Objetos )

la sustancia (0 Objetos )

método cartesiano (0 Objetos )

mundo cartesiano {0 Objetos )

Volver

Si existe mas de una referencia, aparecerd una lista con las diferentes rutas a
seleccionar. Una vez se pincha en la que se desea, al igual que en el caso anterior,
apareceran los términos asociados a la busqueda que hemos realizado con el nimero
de ODEs asociados que tiene cada unade ellas:

Tesauro ETB

tememoto Buscar

Acceda = los distintos contenidos existentes en |a plataferma en funcion del tesauro sl que haga referencia:

Tesauro ETB

70 CONTENIDO DE LA EDUCACION -> 70.40 MATEMATICAS Y CIENCIAS DE LA NATURALEZA -> ciencias -> ciencias de la naturaleza -> ciencias fisicas ->

ciencias de la tierra -> logia -> dinamica terrestre -> delado del relieve -> tecténica de placas -> terremoto

terrestre -> sistema interno -> energia terremoto

70 CONTENIDO DE LA EDUCACION -3 70.40 MATEMATICAS Y CIENCIAS DE LA NATURALEZA -> ciencias -> ciencias de la naturaleza -> ciencias

légicas -> biologia -> ecologia -> sistema terrestre -> sistema interno -> energia terremoto

Volver

Una vez localizado el término deseado, si pinchamos el boton Ver accederemos al
listado de ODEs correspondientes al término en cuestion.

Proyecta las diapositivas 2 8 y 29 de la presentacion.
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Terremotos

Formato:
Tamafio:
Destinatarios:
Idioma:
Licencias:

Ambito:

3.2.2 Detalle de un ODE

Valoracidn: Sin valorar

Se explican las ondas producidas per un terremoto a través de animaciones., Comenta qué es la magnitud v la intensidad de un terremoto
+ Comentarios(0) % Enviar " L-' e £Qué es esto?

application/javascript, application/x-shockwave-flash, image/gif, image/jpeg, text/css, taxt/html
1.05 MB

publice en general, grupal

castellanc

creative commons! recenocimients - ne comerdial - compartir igual

universal

Ver
metadatos Descargar Previsualizar

Volver a Resultados de Bisqueda

Para ver los detalles de un ODE hacemos clic sobre el titulo del objeto. Una vez
dentro, aparece una pantalla donde se presentan las siguientes caracteristicas:

Imagen del ODE.

Valoracién. Desde cero hasta cinco en forma de estrellas. Si el objeto no
esta valorado, aparecera la leyenda Sin valorar.

Descripcion del ODE. Muestra informacion sobre el objeto.
Comentarios. Muestra el nUmero de comentarios asociados al ODE
Enviar. Permite enviar un email a un amigo para recomendar el ODE.

¢ Qué es esto?Es posible guardar esta URL en varias herramientas de
comparticibn de favoritos : Del.icio.us; Digg, Technorati; Yahoo!, y
Meneame Para poder utilizar cualquiera de estas he rramientas el usuario
deberd estar registrado. Pulsando en los iconos de comparticion, se abrira
una nueva ventana con la pagina correspondiente para guardar la URL del
detalle del ODE en Favoritos.

Formato: nos indica el/los formato/s en que se pueden descargar los
ODEs

Tamarfio: muestra el peso del objeto.

Destinatarios: usuarios a los que va dirigido el ODE.
Idioma: muestra el idioma de blsqueda del ODE.
Licencias: describe el copyright.

Ambito: son los nodos autorizados para ver la ficha del ODE o el tex to
universal si es visible para todo el mundo.

Proyecta la diapositiva 30 de la presentacion.
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3.2.3 Afadir comentarios a un ODE

Dependiendo de si el usuario esté registrado o no, se visualizardn dos pantallas
diferentes:

Usuarios no registrados: lo visualizaran los comentarios introducidos
previamente .

Usuarios registrados: ademas de ver los comentarios introducidos
previamente, permite la posibilidad de intro ducir, junto con una

valoracién, comentarios asociados al ODE siempre y cuando el ODE se
encuentre almacenado en el nodo en que el usuario esta registrado .

En caso de que existan comentarios, éstos apareceran ordenados por fecha de
publicacion; el dltimo de la lista serd el comentario que se ha introducido,
cronolégicamente, en ultimo lugar

Si el usuario tiene rol de administrador, podra eliminar los comentarios que crea
conveniente.

Titulo:

o | Biomoléculas
il :
R

Comentarios

Afiadir Comentaria

[J Tituto comentario 1 16/06/2008 12:43:05

Yaloracidn:

Primer comentario en relacion al ODE con titulo Biormoléculas,

|:| Titulo comentario 2 16/06/2008 12:43:34

Yaloracion:

Sequndo comentario en relacién al ODE con titulo Biomaléculas,

Eliminar

Para afadir un comentario a un ODE es necesario:

Introducir la valoracion.
Afadir un titulo al comentario (Campo obligatorio).

Insertar el comentario (Campo obligatorio) .
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Anadir Comentario

Valorar!

Seleccione un valor

*Titulos

*Comentario:

D Contenido Inapropiado

Yolver Guarda

Para guardar el comentario deberemos pulsar el boton Guardar. Si por el contrario
deseamos volver a la pantalla de detalle del ODE, pulsaremos el botén Volver.

Si por el contrario pensamos que el contenido del O DE es inapropiadg podemos
pulsar la opcién Contenido inapropiado. Autométicamente, se enviard un cor reo a
todos los administradores.

mes

= Proyecta la diapositiva 31 de la presentacion.

Z’i Busca en la plataforma una presentacion multimedia acerca de los
- instrumentos de medicién. A continuacién, previsualizala e inserta un
comentario valorando su contenido

3.2.4 Enviar un e -mail a otro usuario

Desde la pantalla Detalle de un ODE es posible enviar un e-mail a otro usuario
recomendandole un ODE. Al pinchar sobre el enlace aparece una pantalla compuesta
por los siguientes campos a rellenar:

e Correo destinatario: direcciéon de correo electrénico del destinatario . Si
son varios, hay que separarlos mediante punto y coma. (Campo
obligatorio)

e Nombre destinatario: nombre del destinatario . Si son varios, es necesario
separarlos con punto y coma. (Campo obligatorio)
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e Tu correo: e -mail del remitente. (Campo obligatorio)
e Tu nombre: nombre del remitente. (Campo obligatorio)

e Pulsando la opcién Enviar también a tu corre o, éste se reenviard a la
persona remitente. (Campo no obligatorio)

e Comentario. (Campo no obligatorio)

Terremotos
Enviar

Les campes con * son obligateries
*Correo destinatario *Nombre destinatario
*Tu corres *Tu nombre

™ Enviar también a tu correo

Comentarios:

Normas de uso
- Sélo puede envisr |z pigina uns vez. Si quiere mandarla 3 varias direcciones sepirelss con punts y coma [ 1 ).

- Si quiere intreducir varios nombres de las persenas destinatarias, separelos con punte y coma [ ).

Cancelar

= Proyecta la diapositiva 3 2 de la presentacion.

2\-’ Envia un e -mail a otro usuario inv itandole a visualizar la presentacion
multimedia que acabas de consultar.

3.2.5 Previsualizar un ODE

Este boton esta siempre disponible. Al pinchar sobre él, si el usuario no esta
registrado en la aplicacion el ODE se previsualiza& automaticamente.

Ver
metadatos Descargar Previsualizar

Si por el contrario, e | usuario esta identificado en el servidor en el que reside el ODE,
y el nivel de agregacion de dicho objeto es de nivel 3 6 4, éste podra elegir entre

previsualizar el objeto con o sin secuencia, entendiéndose ésta como la secuencia
guiada no condicionada que se puede afiadir a la tabla de contenidos del ODE desde
la herramienta del empaquetador . Si elige sin secuencia, el usuario podra navegar de
forma libre por todos los items de las org anizaciones; mientras que si selecciona con
secuencia, el orden para visualizar los items dependerd de la secuencia que tenga
asignada el ODE.
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Volver

3.2.6 Descargar un ODE

Este boton estd siempre disponible. Al pinchar sobre é€l, aparecen los diferentes

formatos en que se pueden descargar los items. Para volver a la ficha del ODE, habra
gue pulsar el boton Volver. Si lo que se desea es realizar la descarga del objeto ,
bastara con pulsar en Descargar.

Descargar objeto digital educativo Terremotos

¢+ Descargar contenidos y metadatos

- HTML

paquste en los siguientes formatos:

¢~ SCORM 2004 sin sub-manifiesto
{~ SCORM 2004
¢~ SCORM 1.2

¢~ IMSCP

Es posibde seleccionar el formato en que se pretende descargar el ODE. Las siete
posibilidades son:

Descarga contenidos y metadatos. Descarga el contenido del ODE (sin
esquemas y manifiestos) y sus metadatos en formato LOMES.

HTML. Descargael contenido del ODE (sin esquemas y manifiestos), sus
metadatos en formato LOM-ES y ademas un fichero index .html y los
ficheros necesarios para visualizar el contenido del ODE con una
apariencia similar al visualizador que tenemos en la plataforma.

Descargas IMS (descarga los esquemas (xsds) necesarios para
validacion):

0 SCORM2004 sin submanifiesto. Si el ODE a descargar contiene

submanifiestos, éstos se aplanan dentro de la organizacion del
manifiesto principal. Esta opcion de descarga se contempla, ya que
existen LMSs en el mercado (Moodle, por ejemplo) que no soportan
submanifiestos.

SCORM 2004. &£ el estdndar de empaquetado que sigue la propia
plataforma.

SCORM 1.2. Descarga el paquete SCORdIN las etiquetas de secuencia,
si las tuviera.

IMSCP. Esta version no contempla la posibilidad de interaccién con un
LMS (en la descarga se elimnan atributos de lo s recursos (ScormType,
por ejemplo).
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Proyecta las diapositivas 3 3 y 34 de la presentacion.

e
——

2\" Descarga en tu PC, en el formato que desees, la presentacion multimedia
< de los instrumentos de medicion.

3.2.7 Ver Metadatos

Este botdn no esta siempre disponible. La condicién indispensable para que este
botén aparezca es que el usuario esté registrado en el servidor en el que reside el
objeto que desea consultar.

En los ca®s en los que aparece el botén Ver Metadatos, si se pulsa sobre él se abre
otra ventana con el Catalogador en modo no editable . Pulsando sobre Ver se pueden
visualizar todos los datos deseados, pero nunca modificarlos.

Importar | Exportar Ayuda | Cerrar
@5 Nuevo ODE

L_E_L] General

)
|=| Ciclo De Vida

<
g
<

\_EJ Meta - Metadatos

<
03
T

‘\._=..\ Técnica

e
n
&

E] Uso Educativo

<
0
T

L‘E] Derechos

s
v
=

+_:j Relacién

<
v
=

“‘%‘ Anotacidn

4_‘_=j Clasificacién

<
o

l

Informacién Legal | Politica de Privacidad

3.2.8 Eliminar un ODE

Para que un usuario pueda eliminar un ODE es indispensable que esté registrado
como administrador y que el objeto digital educativo pertenezca al nodo local. Una
vez que se cumple este requisito, hay que seleccionar el ODE (marcando la casilla
gue esta a la derecha del titulo ) y pulsar el boton Eliminar , que se encuentra debajo
de los resultados.

También se pueden seleccionar varios objetos a la vez y, por tanto, se eliminar &n
todos a la vez.
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casa castellano L] Buscar Avanzado

Buscar en: { Todo Agrega  ( desarrollo (@ Personalizada

Quiso decir; cada casos causa clase para sala .

Titulo: Juego con mi familia W 1
Formato: EROEEE)
Valoracién: Sin valorar
Area curricular: - Educacién Infantil/Segundo Ciclo/Conacimiento del entorno/Cultura y vida en sociedad
Nivel Agregacién: Objetos de aprendizaje
Tipo de recurso: presentacién multimedia, juego diddctico... Ver mds
Eliminar
casa Buscar Avanzado

Una vez pulsado el botén Eliminar , nos pedirdn confirmar la eliminacion del ODE. Si
pulsamos en Aceptar, volveremos a la pagina de resultados de la busqueda con el
ODE yaeliminado.

Eliminacion de ODEs

¢Estd seguro que desea eliminar estos ODEs?

Juego con i familia

Cancelar [ Aceptar

Eliminacion de ODEs
Los siguientes Odes se han eliminado

Juego con mi familia

{ Aceptar

Si pulsamos enCancelar, apareceran de nuevo los resultados de la Ultima blusqueda
realizada sin haber eliminado los ODEs seleccionados.
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[I. Contenido del modulo 3

Empaquetador

i . ., .
() Explicacion del contenido

1. Empaquetador basico

El empaquetador basico es la version sencilla de la herramienta de empaquetacion de
contenidos de Agrega, que permite generar paquetes SCORM (cursos electronicos) ¢
partir de los contenidos y ficheros del usuario, de modo que cumplan co n los estdndares
soportados por la plataforma. La version bésica del empaquetador no requiere por parte
del usuario ninglin conocimiento sobre estandares de ensefianza electrénica.

= Proyecta la diapositiva 3 8 de la presentacion.

1.1 Titulo

Para acceder al empaquetador basico, pulsamos en la opcién Carpeta Personal del menu
superior:

PORTADA BUSQUEDA TAXONOMICA CARPETA PERSONAL ADMINISTRACION

Al acceder por primera vez al empaquetador se muestra la siguiente pantalla:

Cerrar

i Titulo

Titulo

Introduzes un titulo pars su nueve ohisto

Cancelar Aceptar

Informacién Legal | Politica de Privacidad

Esta pantalla es comin en ambas versiones del empaquetador (basica y avanzada). En
ella, nos pediran un titulo para el ODE que vayamos a crear Posteriormente, e ste titulo
podra ser modificad o en el catalogador.

Una vez que se introduce un titulo y se pulsa en Aceptar, se accede a la vista de
estructura (en el empaquetador avanzado se mostrara la vista de archivos).

= Proyecta la diapositiva 3 9 de la presentacion.
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1.2 Vista de estructura

La vista de estructura es la pantalla principal del empaquetador basico. Desde aqui se
muestran las funcionalidades necesarias para empaquetar un objet o SCORM, subi
contenidos y asociarlos a las carpetas de estructura.

También desde esta pantalla se puede crear la estructura de capitulos que componen el
objeto y asociar a cada capitulo los a rchivos o recursos a mostrar cuando se visualice
dicho capitul o.

Catslogar | Previzualizar | Walidar | Guardar Ayuda | Cerrar

Ll Examen de Protozoos

ESTRUCTURA ARCHIVOS
Elementos Vista por carpata Vista por grbol
= Tabls de contenidos
= Introduccién
By b = =

Tabla de contenidos

O Introduccién er Asociar Principal Renombrar £

Afadir carpeta Otras acconas =l Eliminar Copiar Cortar

Informacidn Legal | Politica de Privacidad

Esta pantalla se compone de los siguientes elementos:

1. Menul de opciones. Es comln para todas las pantallas del empaquetador. Consta
de las siguientes pantallas:

Catalogar | Previsualizar | Validar | Guardar Ayuda | Cerrar

e Catalogar: accede al catalogador para introducir los datos de catalogacién
sobre el objeto que se esta creando.

e Previsualizar: lanza el visualizador para ver el objeto que se esta creando.

e Validar: lanza una validacion completa del objeto y de su catalogacion, y
muestra el resultado en pantalla.

e Guardar: guarda los cambios aplicados d objeto y continda la edicion.
¢ Ayuda: muestra la ayuda contextual de la pantalla mostrada.

e Cerrar: cierra el empaquetador, pudiendo guardar o descartar los ultimos
cambios segln se desee

2. Un arbol (sélo disponible si est4 activada la Vista por arbol en la pestafia
correspondiente) que muestra las carpetas de estructura o capitulos que
componen el objeto.
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3. Tabla de contenidos: donde se muestran el capitulo actual en que se encuentra el

objeto vy el listado de capitulos contenidos en el capitulo actual. Si pinchasen un
capitulo, podras navegar al interior del mismo para ver su contenido.

Un conjunto de iconos (Iih@ [0 = E%Q) gue muestran el control de
secuencia basica aplicada al capitulo actual. Si pulsas en dichos iconos, podras
configurar la secuencia deseada.

Un conjunto de botones y un desplegable para acceder a la funcionalidad
ofrecida. Las opciones disponibles son

e Afadir Carpeta: permite crear una nueva carpeta de estructura o capitulo
(con el fin de organizar los contenidos dentro del ODE) bajo el capitulo
actual.

e Eliminar: elimina los capitulos seleccionados. La seleccion de los capitulos
se realiza mediante los checkboxesque aparecen junto a ellos .

e Copiar: copia al Portapapeles los capitulos seleccionados (con todos sus
subcapitulos) con el fin de pegarlos dentro de otro capitulo.

e Cortar: mueve al Portapapeles los elementos seleccionados con el fin de
pegarlos en otro capitulo.

6. Otras acciones: se trata de un desplegable que contiene una serie de opciones

adicionales, ente las que se encuentran, entre otras:

fOtras acciones ivl

Renombrar

Rerombrar Tabla de contenidaos
Contenidos

Impartar archiva

Expartar carpetas

e Renombrar: permite renombrar el capitulo principal que contiene a todos
los capitulos del objeto.

e Importar archivo: permite al usuario seleccionar un archivo para ser
incorporado al objeto. La opcién de importar procesa el archivo importado
incorporandolo al objeto y creando uno o varios capitulos que llevan
asociados el/los archivo/s importado/s.

e Exportar carpetas: permite al usuario exportar los capitulos seleccionados
junto a los archivos asociados en forma de paquete SCORM independiente
al que se esta creando.

Finalmente, cada capitulo mostrado en la pantalla de estructura tiene una serie de
opcionestal y como se muestra en la imagen:

<=
v

Introduccidn Asociar Principal FEenombrar

Capitulo 1 Asociar Eenombrar

==
v

foto.jpg Asociar Eenombrar

Ver: abre el archivo principal asociado al capitulo.

Asociar. se accede a las pantallas para asociar contenidos al capitulo. Dichos
contenidos pueden ser archivos subidos desde la vista de Archivos, una URL o un
codigo HTML (por ejemplo, el codigo necesario para mostrar objetos d e portales
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como Yout ub.e, FIickré
Principal: permite cambiar el archivo p rincipal del capitulo.
Renombrar. permite cambiar el nombre del capitulo.

i
5. Flechas < : permite n cambiar el orden de los capitulos.

A continuacién, se detallan algunas de las funcionalidades accesibles desde esta
pantalla.

Proyecta la diapositiva 40 de la  presentacion.

1.2.1 Anadir carpeta (desde vista de estructura)

Esta pantalla permite la creacion de un nuevo capitulo (carpeta de estructura). El titulo
para la carpeta es obligatorio. Una vez creada la carpeta, ésta se mostrara en la vista de
estructura baj o el capitulo en el que se esta navegando y sin archivos asociados.

Catalogsr | Previsualizar | Walidar | Guardar Avuda | Cerrar

I Examen de Protozoos

ESTRUCTURA ARCHIVOS
Crear carpeta
Introduzca un nombre para identificar la nueva carpeta:
Cancelar Aceptar
Informacién Legal | Politica de Privacidad
2‘.’ Crea una car peta para el ODE que estas creando . Recuerda que antes de
- nada debes dotar con un titulo al objeto en cuestion.

1.2.2 Portapapeles (Eliminar, Copiar, Cort  ar)

Si desde la vista de estructura se copian o cortan archivos, éstos se mueven al
Portapapeles , tomando | a vista de estructura el siguiente aspecto:
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Elementos Vista por carpeta Vista por drbal
Portapapeles Waciar portapapeles
|?] capitulo 1] Eliminar
Oy [0y =) =g
Tabla de contenidos
r Introduccidn Mer Asociar Principal Renornbrar e
Il Capitulo 1 Asociar Renombrar @
m| fotojpg wer Asociar Eenombrar &
Afadir carpera Otras accionas j Cortar

Los capitulos presentes en el Portapapeles aparecen como no seleccionables en el listado
de capitulos o Tabla de contenidos, dando la opcién de incorporar més capitulos al
Portapapeles.

Una vez que los capitulos se encuentran en el Portapapeles, éstos se pueden eliminar
uno a uno o Vaciar el Portapapeles directamente.

Al navegar a otro capitulo la pantalla cambia, p ermitiendo al usuario pegar los
contenidos en este nuevo capitulo.

Elementos Vists por carpats Vista por drbol
Portapapeles Waciar portapapeles
|7] capitulo 1 Eliminar
) oy 1= =g
Tabla de contenidos Introduccion
Mo hay carpetas
Anadin carpeta Otras acciones LI Pegar

1.2.3 Asociacion de contenidos

Los capitulos que aparecen en la vista de estructura son elementos organizativos que
pueden tener contenidos asociados. Estos contenidos pueden ser de tres tipos:

1. Archivos. Son los achivos subidos por el usuario, bien desde la vista de ar chivos,
bien desde la opcion Importar Archivos de la vista de estructura.

Url. Se trata de una url externa que da acceso a un sitio en Internet.

Embbed. Es un cédigo HTMLcon el que se quiere mostrar un elemento. Esta
opcién permite generar un contenido con cédigo proporcionado por portales tipo
Youtube, FI i ckré quela \psealizatioh ee objetas ode p 0
repositorio.

Al pinchar en la opcion Asociar de un capitulo (de la vista de estructura ) aparece la
siguiente pantalla:
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Seleccione el tipo de elemento que desea asodan

® Archivos

(" Introduzca el EMBED que se desea asocdar

€ URL

Cancelar Continuar

En esta pantalla se nos pide que seleccionemos el tipo de recurso a asociar:

1. Asociacién de archivos . La seleccién de archivos se realiza navegando por una

vista de archivos asociados al objeto que se estd empaquetando, mostrandose la
siguiente pantalla:

Seleccione el archive o los archives que desse azodar:
0DE-e6afa5fa- 7Thdd-3b08-83ab-d4 14d00fc0dd Archivos_de_protozoos

|F] ceontenidesiz.htm

[ p-1

Desasodar

Desasociar

[ imagenes Asociar

Eris

Asociar
actlla htm Asociar

actiib htm Asociar

actilc htrm Asociar

EEEE

cierre.htrm

Asociar

| Yacia =] Parcial ] Completa

Cancelar Aceptar

En esta pantalla aparecen todos los archivos que hay disponibles en el objeto , y
que se han subido desde la pantalla de archivos o desde la pantalla vista de
estructura ( Importar archivos ).

Para asociar archivos al capitulo actual, simplemente hay que pulsar en el enlace
Asociar que aparece a la derecha del archivo.

Si se asocia una carpeta, se asociaran todos los archivos contenidos en esa
carpeta y en sus subcarpetas. Una carpeta que se dibuja con un cuadro azul
simboliza una carpeta que tiene todos sus contenidos asociados al capitulo. Si
s6lo algunos de los archivos contenidos en la carpeta estan asociados, la carpeta
se muestra con un cuadro medio lleno (azul y blanco).

Finalmente, si una carpeta no tiene ningun archivo que esté asociado al capitulo,
la carpeta se dibuja con un cuadro blanco. Pinchando sobre una carpeta, se
navega al interior de di cha carpeta visualizando todos sus contenidos.

2. Asociacion de URLs
La asociacion de una URL se realizaintroduciendo la URL en el campo de texto.

En caso de que la URLesté incompleta, el sistema incorpora automaticamente la
cadena http:// al inicio de la direccion . No se realiza validacion de si la URL
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existe 0 no, por lo que es necesario asegurarse de que la URL esla correcta.

Intraduzca la URL que desea asodiarn

Cancelar Aceptar

3. Asociaciéon de Embbeds

Para asocar un coédigo HTML que haga referencia a un elemento externo,

simplemente hay que pegar el cédigo en la caja de t exto. Al pulsar en Aceptar, el
empaquetador genera un archivo HTML con el cédigo proporcionado y un cédigo
adicional para su correcta visualizacién.

Introduzca el EMBED que se desea asodarn

<a href="http: / i, flick r.com fphotos /fjavier_sp /7480476252 title ="\ialencia - Gaviotas por fiavier_ep, en Flickr"s <img sro="http: / ifarmd.static. flickr.com
3126/2480476252_e65904bE30_m. jpg’ width="240" height="180" alt="Valencia - Gaviotas" /=< /as

Cancelar Aceptar

Una vez generado el archivo, éste podra ser eliminado, copiado o movido como
cualquier otro binario exist ente en el objeto digital educativo:

Wista por carpeta Wista por drbol

Archivos

E ODE-eéafaSfa-7bdd-2b08-82ab-d414d00fc0dd

= embedded

|7]  zmbedded. html

Protozoos

ODE-e6afa5fa- fbdd-3b08-83ab-d414d00fc0dd embedded

Fenornbrar

7 [F] embedded.html

Crear Carpeta Anadir Archivo Eliminar Copiar Cortar

1.2.4 Importar archivos

La opcion Importar archivo, disponible en el desplegable Otras acciones de la vista de
estructura, es la manera mas cémoda y directa de introducir contenidos en el obje to
educativo, permitiendo convertir un fichero o un archivo en uno o varios capitulos con

contenidos asociados.
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EiOtras acciones ivl

Renombrar
Rerombrar Tabla de contenidos
Comrendos

EHDDH-EIT carpetas

La estructura generada dependera del tipo de archivo importado. Este puede ser:

1. Fichero Unico: la importacion de un binario (fotograf
una carpeta de estructura con el recurso asociado.

2. Archivo comprimido: la importacién de varios ficheros en un archivo comprimido
genera un capitulo con todos los binarios asociados al capitulo. El sistema nos
preguntara cual queremos que sea el fichero principal del capitulo, ya que este
archivo sera el que inicie el capitulo cuando éste se abra.

3. Paquete de recursos SCORM (RCP3%e trata de un ODE sin vista de estructura. Tan
s6lo tiene un conjunto de fich eros y un conjunto de recursos que agrupan estos
ficheros. Importar un paquete de recursos produce tantos capitulos como
recursos se describen en el paquete. Todos los binarios seran incorporados al
objeto educativo en creacion.

4. Objeto digital educa tivo (SCORM): importar un objeto educativo completo genera
un capitulo que contiene toda la estructura de capitulos del objeto importado.
Todos los binarios del objeto importado son incorporados al objeto en creacion.

La importacién de ODEspuede realizar se desde diferentes origenes (sélo disponible en la
version de plataforma, no en la version off-line). Al seleccionar la opcion Importar
archivos, aparece la siguiente pantalla:

Catslogar | Previsuslizar | Validar | Guardar puuds | Cerrar

Il Examen de protozoos
ESTRUCTURA ARCHIVOS

Importar Archivo

Ssleccions sl origen del Archive qus desss importar

{8 Desde sus Objetos Personales
" Desde su ordenadar

(" Repasitorio

Cancelar Continuar

Informacion Legal | Politica de Privacidad

Para importar un archivo, lo primero que hay que hacer es seleccionar el or igen del
mismo. Este puede importarse:

1. Desde sus djetos personales: permite seleccionar un ODE disponible en la
carpeta personal del usuario en la plataforma.

2. Desde su adenador: permite seleccionar un fichero disponible en el ordenador
del usuario.

3. Repaositorio: abre un buscador para realizar una busqueda en el repositorio del
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objeto que se desea importar. También permite realizar multiples busquedas e
importaciones. Para finalizar, simplemente hay que cerrar la ventana del
buscador y continuar trabajando con el empaquetador.

1.2.5 Exportar capitulos

El empaquetador basico permite seleccionar uno o varios capitulos para exportarl os
como objetos de aprendizaje .

Para ello, se usan los checkboxes disponibles junto a cada capitulo para selecciona r los
capitulos deseados y se pulsa enExportar capitulos . La aplicacion preguntara entonces
por el destino donde se desean guardar los capitulos exportados (sélo disponible en la
version de la plataforma, no en la version off -line):

Seleccione el desting donde deses exportar las carpetas seleccionadas:

(® A sus objetos personales

¢ & su ordenador

Cancelar Aceptar
Las opciones para seleccionardestino son:

1. Objetos personales: guarda el objeto exportado en t u carpeta personal para ser
editarlo en el futuro con el empaquetador.

2. Ordenador: inicia la descarga del objeto exportado al ordenador personal en
formato comprimido.

Abriendo DDE-e6afa5fa-7bdd-3b08-83ab-d414d00fcod, x|

Seleccione el destino donde desea exportar las carpetas zele .
Ha escogido abrir

E ODE-ebafa5fa-7hdd-3b08-83ab-d414d00fc0dd.zip

¢ A sus objetos personales el cual es un: Archivo WinRAR ZIP

det http:f{desarrollo, agrega.indra.es
(® A suordenador

40ué deberia hacer Firefox con este archiva?
i  Abrir coni I WinRAR.ZIP {predeterminada) ﬂ
Leriecln " Guardar archivo cepEn
[ Hacer esto automaticaments para los archivos como éste de ahora en adelante.
Legal | Politica de Privacidad
Aceptar Cancelar

1.2.6 Elementos de S ecuencia

En la vista de estructura, junto al capitulo actual , aparece la siguiente lista de iconos:

[&) (8 [=) [=4

Esta lista muestra las opciones de secuencia guiada habilitadas para el capitulo actual.
Pulsando sobre cualquiera de ellas se accede a una péagina en la cual pueden
seleccionarse las opciones de secuencia aplicables al capitulo.
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CHOICE

iPermitir selaccianar oz elemertos de este grupo?

CHOICE EXT r

iPermitir sélo la selexid- de elernentos de stz grupo?

FLOW

iPermitir navegar enire los elemenzos de este grupo hada adelante v haca at-ds?

FORWARD ONLY

iPermitir navegar enire los elemenzos de este gruposdlo hzcia ade anze?

Cancelar ¥alor Poi Defecto

Normalmente aparecen unos valores marcados por defecto, pero éstos pueden
modificarse. Para volver a restablecerlos existe un boton que realiza esta operacion
llamado Valor Por Defecto . Para volver a la pagina principal sin realizar ningin cambio,
se pulsa el botén Cancelar, y si tras seleccionar una combinacion se desea guardar ésta,
se pulsa el botén Aceptar .

En el empaquetador bésico, la secuencia Unicamente afecta a la organizacion principal
del ODE, es decir, a la tabla de contenidos, que se puede modificar desde el propio
empaguetador. La interpre tacidbn de la secuencia podra experimentarse desde el
visualizador de la plataforma.

Las opciones de secuenciason:

e Choice
e Choice Exit
e Flow

e Forward Only

Cada una de las opciones de secuencia pueden estar activadas o desactivadas.

1.3 Vista de Archivos

La vista de archivos del empaquetador basico permite gestionar los elementos binarios
contenidos en el ODE. Al igual que en la vista de estructura (Ver Vista de Estructura), la
vista de archivos muestra un lista do de los archivos que contiene la carpeta sobre la que
se estad navegando. Este listado excluye una serie de archivos protegidos del ODE Estos
ficheros son obligatoriamente de estandar SCORM y no deben ser manipuladogn ningun
caso por el usuario.
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Catslogar | Previsuslizar | Walidar | Guardar Avuds | Cer

[l Examen de protozoos
ESTRUCTURA ARCHIVOS
Archivos Vista por carpeta Vistas por drbal
0ODE-ebafa5fa- 7Tbdd-3b08-83ab-d4 14d00fc0dd

O ernbedded Renombrar

|_ Protozoos Renormbrar

Crear Carpeta Anadir Archivo Eliminar Copiar Cortar

Informacién Legal | Palitica de Privacids

Lasopciones disponibles en la vista de archivos son:

o Crear carpeta: permite crear carpetas en el espacio d e disco reservado para el
ODE con el fin de organizar los ficheros.

e Afadir Archivo: permite subir al espacio del objeto uno o varios archivos o
ficheros para incluirlos como contenidos del objeto. Est os archivos estaran
disponibles desde la vista de estructura para asociarlos a los capitulos.

e Eliminar: elimina los archivos seleccionados del espacio del objeto. La
eliminacion es una eliminacion fisica del archivo, y modifica las asociaciones de
los archivos eliminados a los capitulos de forma automética.

e Copiar/ Cortar: permite copiar o mover los archivos seleccionados a otra carpeta.
La gestion del Portapapeles es igual a la de la vista de estruct ura.

¢ Renonbrar: permite modificar el nombre de un archivo o carpeta.

= Proyecta la diapositiva 41 de la presentacion.

1.4 Cargar archivos

Al importar archivos o ficheros desde la vista de archivos, debe indicarse si los archivos
se desean subir como ficheros individuales o si por el contrario se tratan de archivos
comprimidos. En este segundo casq los archivos se descomprimirdn a una carpeta con el
nombre del archivo comprimido.
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Cargar archivo

Seleccione el tipo v el archivo fisico que desea afiadin: (Dependiendo del tamafio del archivo, la operacidn puede durar varios minutos)

o |l Evaminar_ |
{8} Archive dnico

(" Conjunto da archives (2IP)

0z I Examinar... I

(& ~rchivo dnico

" Conjunto de archivos (ZIP)

03 I Examinar... I

O soeins dries

) Conjunto de archivas (ZIP)

Cancelar Aceptar

g" Importa un archivo y asécialo a la carpeta que has creado
recientemen te.

( ;r Explicacion del contenido

2. Empaquetador avanzado

El empaquetador avanzado es la versibn mas compleja de la herramienta de
empaguetacion de Agrega destinada a usuarios con conocimientos sobre estandares
SCORM para la creacion de cursos eletronicos.

Esta version avanzadaincluye una gestion completa de:

e Los archivos que conforman los conteni dos del ODE.

e Los recursos SCORM que agrupan los ficheros del objeto.Un recurso SCORM e
una agrupacion de ficheros que forma una entidad como grupo. Por ejemplo,
una pagina HTML consus imagenes, estilos y ficheros JavaScript.

e Las organizaciones del objeto y los elementos (items SCORM) de que st
componen.
¢ Los submanifiestos agregados al objeto.

El acceso a estos cuatro gestores del empaquetador avanzado se hace a través del menu
horizontal que se encuentra en la cabecera:

Catalogar | Previsualizar | Walidar | Guardar fguds | Cer

Examen de protozoos

ARCHIVOS RECURSOS ORGAHIZACIONES SUB-MAHIFIESTOS
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Las opciones disponibles en la parte superior de la cabecera son las mismas y tienen
idénticas funcionalidad es que en el empaquetador basico (Ver Empaquetador basico).

A continuacién, se detallardn las principales caracteristicas de cada uno de estos
gestores.

‘.

Proyecta la diapositiva 42 de la presentacion.

|

2.1 Gestion de Archivos

La gestion de archivos funciona exactamente igual que en el empaquetador basico, es
decir, las funcionalidades de las opciones son las mismas (VerVista de Archivos).

Proyecta la diapositiva 43 de la presentacion.

{.

2.2 Gestion de Recursos

La vista de Recursos del empaquetador avanzado muestra un listado con los recursos
disponibles en el objet o que se esta creando.

Catalogar | Previsualizar | Yalidar | Guardar Avuda | Cerr

Examen de protozoos

ARCHIVOS RECURSOS ORGAHIZACIOHES SUB-MAHIFIESTOS
Recursos
7[R protoroos/contenidos1z.htm EMetadatos Modificar
[0 ] embeddedtembedded.html J=| Metadstos Modificar

Crear R Imp R Enportar Recurso Eliminar

Informacién Legal | Politica de Privacids

Las funcionalidad es disponibles en el gestor Recursos son:
1. Metadatos: este link abre el Catalogador para crear o editar un metadato LOM -ES
asociado al recurso.

2. Modificar: abre la edicion del recurso seleccionado para modifi car alguno de sus
parametros.

Crear recurso: abre la edicion de recursos para definir un nuevo recurso.

Importar recursos: permite importar un paquete de recursos SCORM (RCP) para
incorporar los recursos definidos en el paquete al objeto que se esta creand o.

5. Exportar recursos: permite exportar los recursos seleccionados a un paquete de
recursos SCORMRCP) que se almacenaréen el ordenador personal.
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6. Eliminar: elimina los recursos seleccionados el/los recurso/s seleccionado/s .

Ademas, si se hace clic sobre uno de los recursos listados se abre el fichero principal del
recurso en el editor correspondiente al tipo de fichero.

2.2.1 Creacion o modificacion de recursos

La creacion de un recurso es un proceso en el que deben darse dos requisitos: por un
lado, debera indicarse el tipo de recurso SCORM que se esta tratando (ASSET o SCO);
por otro, habra que seleccionar los ficheros y dependencias del recurso. La seleccién del
tipo de recurso puede indicar si el objeto que se esta creando es s6lo una agrupacion de
ficheros contenidos para el objeto ( Assef), o si entre los contenidos hay ficheros
destinados a definir la integracion del recurso con un LMS.

Seleccione el Tipo de recurso SCORM:
{8} Asset

 sco

Cancelar Continuar

Una vez definido el tipo de recurso, el usuario debe seleccionar los ficheros que forma n
parte del obj eto que se esta creando:

Catalogar | Previsual lizar | Validar | Guardar Ayuda | Cerar

Examen de protozoos
ARCHIVOS RECURSOS ORGANIZACIONES SUB-MANIFIESTOS

Modificar Recurso (Paso 02 de 02)

Para completar aste pasc es necesario afadir al menos un archivo o dependencia:

Archivos

r mL 4’% Metadatos
r \H_|L Protozoos/ces/estilo.css 4-E_L|Metadatas
O \H_|L Protozoosfimagenes/smeba 4-E_L|Metadatas
I [ erotezoosimaaenes/chlsmydomonss.ipa 4= Metadatos
O \H_|L Protozoosfimagenes/cliado2. 4-E_L|Metadatas
" 7] Erotezoostimagenss/cusdis smalliog 4= Metadato:
O \H_|L Protozoosfimagenes/malsris2.j 4-E_L|Metadatas
r \H_|L Protozoosfimagenes/malsrisd.j 4-E_L|Metadatas
|G 4= Metadatos
r \“_|L 4’%] Metadatos
O Gl 4’%] Metadatos
r 4-E_L| Metsdatoz
O 4-E_L| Metsdatoz
r 4-E_L| Metsdatoz
O 4-E_L| Metsdatoz
r 4-E_L| Metsdatoz
Anadit Archivos Archivo Principal Eliminar

Dependencias

00 Dependencias

Afadit Dependencias
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Esta pantalla muestra los listados de los ficheros y las dependencias que componen el
objeto, apareciendo el fichero princi pal resaltado en negrita. En esta pantalla hay
disponibles las siguientes funcionalidad es:

e Metadatos: abre el catalogador para crear o editar un metadato LOM-ES asociadc
al fichero. El metadato se crea como referencia al fichero c ontenido en el
recurso; de modo que si dos recursos diferentes tienen referencia s al mismo
fichero, no compartirdn el metadato.

e Afadir Archivos: abre una vista de archivos que permite afiadir al recurso archivos
disponibles en el objeto .

e Archivo principal : lista los ficheros asociados al recurso para seleccionar el
principal.

e Eliminar: elimina los archivos seleccionados del recurso. Sélo se eliminaran las
referencias a los ficheros, mientras que los ficheros fisicos se conservaranen la
vista de archivos.

e Afadir dependencias: lista los recursos disponibles en el objeto con el fin de
afiadirlos como dependencias al recurso actual.

e Volver: vuelve al paso anterior de la creacién del objeto.

e Aceptar: termina la creacion/ maodificacion del recurso.

Z\- Crea un nuevo recurso desde el empaquetador avanzado. Recuerda que
para acceder a la versién avanz ada debes modificar tu perfil.

2.2.2 Anadir archivos a un recurso

Para afiadir archivos a un recurso, el empaquetador avanzado muestra un pequefo
navegador de archivos sobre el que se puede seleccionar individualmente cada archivo.
Si se selecciona un archivo y se pulsa el boton Seleccionar, los archivos seleccionados
pasan al bloque de Archivos seleccionados de la parte superior de la pantalla,
permitiendo seguir navegando hasta afadir todos los archivos deseados. Al pulsar en
Afadir, la seleccién de archivos finaliza incorporandolos al recurso.

2.2.3 Seleccion de archivo principal

Si durante la creacién de un recurso se marca la opcién Archivo principal , aparecera un
listado de los ficheros del recurso de modo que indique qué fichero es el fichero
principal del recurso, es decir, qué fic hero debe abrirse cuando se intenta visualizar el
recurso.

2.2.4 Importar recursos

Permite la seleccion de un paquete de recursos SCORM (RCR)on el fin de incorporar
todos los recursos al objeto que se esta creando.

Para importar un paquete de recursos, se selecciona el paquete de recursos comprimido
y se pulsa en Aceptar. Si el paquete de recursos supera una validacion basica, los
recursos se incorporaran al listado de recursos del objeto que se esta creando.

2.2.5 Exportar recursos
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Permite la seleccién de los recursos del objeto y su exportacion como paquete de
recursos SCORM (RCP). Al hacer clic efexportar recursos , habra que afadir un titulo
para el paquete exportado, ofreciendo, ademas, el paquete compri mido listo para
descargarlo en el ordenador.

= Proyecta la diapositiva 4 4 de la presentacion.

2.3 Gestidn de organizaciones

El gestor de Organizaciones permite crear, modificar o eliminar las organizaciones que
conforman el ODE.

Una organizacion SCORM es una ordenacivde los elementos que for man el ODE Cada
elemento de una organizacion puede llevar asociado un recurso o un sub-manifiesto del
objeto. La posibilidad de cr ear multiples organizaciones permite establecer diferentes

estructuras para un mismo conjunto de contenidos.

Catalogar | Previsualizar | Validar | Guardar Ayuda | Cerrar

Examen de protozoos

ARCHIVOS RECURSOS ORGAHNIZACIONES SUB-MAHNIFIESTOS

Organizaciones

7 |g] Tablade contenidos 4= Metadatos Renombrar ¥
[T 8] examen para 20 de 50 4= metadatos Renombrar e

Crear Drganizacion Org.Defecta Eliminar

Informnacién Legal | Politica de Privacidad

La funcionalidad es disponibles en el gestor de Organizaciones son

e Crear organizacion: permite crear una nueva organizacion para el ODE Al
crearla, pedira un titulo para la organizacién, por lo que habra que afiadir uno.
La organizacion se crea vacia, sin ningin elemento dentro.

e Organizacién por defecto: enumera las organizaciones del ODEpara seleccionar
cual es la organizacion por defecto.

e Eliminar: elimina las organizaciones seleccionadas.

e Metadatos: abre el catalogador para crear o editar un metadato LOM-ESasociado
a la organizacion elegida.

e Renombrar: permite modificar el titulo de la organizacién elegida.

e Subir ("4}"‘) / Bajar ( T”): reordena el listado de las organizaciones.
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Si se pretende definir los elementos que forman una organizacién, hay que pulsar sobre
el titulo de la organizacién , con el fin de abrir la gestibon de elementos de esa
organizacion.

2.3.1 Gestion de elementos de una organizacion

La vista de la gestion de elementos de una organizacion es similar a la vista de
estructura del empaquetador bas ico (Ver Empaquetador basico):

Examen de protozoos

ARCHIVOS RECURSOS ORGANIZACIONES SUB-MANIFIESTOS

Elementos Wictn per crpain Vista por arbol
[=] =] Tabls de contenidos
E
FFy  Examen
E
My Youtube
By (g (= (=g
|| Tabla de contenidos
I EIE_I Exarmnan War EMetadatns Madificar <
My voutuse ver  J=|Metadstos Modificsr

|5}

Crear Elemento Eliminar Copiar Cortar

Organizaciones

En esta vista se muestran los elementos (capitulos) que forman parte de la raiz de la
organizacion, permitiendo modificar dicha estructura m ediante las siguientes opciones:

e Crear Elemento: inicia la creacion de un nue vo elemento de la organizacion .

¢ Eliminar: elimina los elementos seleccionados de la estructura de la organizacion.

e Copiar/ Cortar: permite copiar o mover elementos del elemento actual a otro
elemento de la organizacion. La gestion del Portapapeles es la misma que en el
empaquetador basico.

¢ Organizaciones al pinchar sobre este comando, se sale del gestor de elementos y
se vuelve al listado inicial.

e Ver: en caso de que el elemento seleccionado tenga asociado un recurso, se
abrir4 el fichero principal del recu rso.

e Metadatos: abre el catalogador para crear o editar un metadato LOM-ES asociadc
al elemento elegido.

e Modificar: permite modificar el tituloy la asociacion del elemento seleccionado.
e Subir/Bajar: reordena el listado de elementos.

o Crear/ Editar secuencia: permite afiadir una secuencia guiada al elemento actual
del mismo modo que para el empaquetador bésico.

2.3.2 Crear un elemento de organizacion
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1.

La creacién de un elemento se desarrolla en dos pasos:

En primer lugar, hay que identificar el nuevo element o mediante un titulo y
seleccionar el tipo de asociacién que se desea crear:

Crear Elemento

Introduzea un nombre para identificar el nueve elermento:

seleccione el archiva que desea crear:

(8 Hinguno
¢ Recurso

€ sub-Manifizsto

Cancelar Continuar

Informacion Legal | Politica de Privacidad

Los tipos de asociaciones son

e Ninguno: el elemento no esta asociado a ningun recurso o sub-manifiesto.
Si se elige esta opcidén, al pulsar continuar finaliza la creacién del
elemento.

e Recurso: el elemento esta asociado a un recurso del objeto.
e Submanifiesto: el elemento esta asociado a un sub-manifiesto del objeto.

2. Si se pulsa en Continuar habiendo elegido Recurso o Sub-manifiesto, se
muestra una pantalla adicional donde se debe seleccionar el recurso/ sub-
manifiesto que se desea vincular al elemento.

En el listado se muestran todos los recursos/sub-manifiestos del objeto; tanto los
contenidos en el objeto que estamos creando, como los que se encuentran dentro
de los sub-manifiestos.

Crea una nueva organizacion para el ODE que estas elaborando.
Recuerda que la organizacién se crea vacia, por lo que tendras que
afnadirle elementos a ésta.

Proyecta la diapositiva 4 5 de la presentacion.

2.4 Gestion de sub-manifiestos

El gestor de Sub-manifiestos permite incorpor ar ODEs completos a nuestro objeto ,
copiando todos sus archivos y toda su estructura como un objeto contenido dentro de
nuestro objeto.

64



@
agrega

Catalogar | Prewisualizar | Validar | Guardar Avuda | Cerrar

Examen de protozoos

ARCHIVOS RECURSOS ORGANIZACIONES SUB-MAHNIFIESTOS

Sub-Manifiestos

[T 5] nadie me entiende |=| Metadatos

Agragar Desagragar Eliminar

Informacién Legal | Politica de Privacidad

Las funcionalidad es disponibles del gestor de sub-manifiestos son:

1. Metadatos: abre el catalogador para crear o editar un metadato LOM-ES asociadc
al sub-manifiesto.

2. Agregar. permite importar un objeto digital educativo SCORM como sub -
manifiesto del objeto que se estd creando. Al igual que en el empaquetador
basico (Ver Empaquetador béasico), la importacion de archivos se puede realizar
desde la Carpeta personal , desde el local del usuario o desde el repositorio.

3. Desagregar permite exportar el sub -manifiesto seleccionado como un ODE
independiente. L a version de la platafo rma permite desagregar un ODE a la
Carpeta personal o al local de usuario (a eleccién del usuario).

4. Eliminar: elimina los sub-manifiestos seleccionados, tanto la estructura del
objeto como los archivos que forman parte del sub -manifiesto.

Por ultimo, los s ub-manifiestos pueden editarse del mismo modo que el objeto que los
contiene. Si en el listado de sub -manifiestos se hace clic en el titulo de uno de ellos, se
abrira el empaquetador avanzado para editar el objeto elegido.

En la cabecera supeior del empa quetador aparecera la barra de navegacion, donde el
Gltimo titulo corresponde ra al sub-manifiesto que se esta editando. Para volver al objeto
padre, bastara con hacer clic en su titulo.

= Proyecta la diapositiva 4 6 de la presentacion.

%) ‘:) Explicacion del contenido 3

3. Previsualizador

El previsualizador se encarga de representar los ODEs que recibe dd empaquetador asi
como del buscador.

Tanto desde el empaquetador basico como desde el empaquetador avanzado, durante la
creacion de un ODE, es posilte visualizar su estructura. De la misma forma, cuando se
realiza una busqueda en el repositorio de la plataforma y se sele cciona un ODE es
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posible visualizar su contenido mediante esta herramienta.

3.1 Cabecera

En la cabecera pueden verse tanto el nombr e de la organizacion principal d el ODE que se
esté visualizando como el de los enlaces Ayuda y Cerrar .

3.2 Menu Lateral

En el menu lateral se muestra el nombre de todas las organizaciones e items d el ODE que
se esta visualizando.

En funcién de si se ha elegido o no la visualizacion del ODE, experimentando la
secuencia del mismo, la funcionalidad de este menu sera diferente.

Si se selecciona visualizacion sin secuencia, las organizaciones del ODE apareceran
cerradas, teniendo que pparh slesplegars subcongenide. |La
navegacion por los items de todas las organizaciones es totalmente libre, pudiendo
pulsar sobre cualquiera de ellas y en el orden deseado.

Si se selecciona visualizacion con secuencia, el menu lateral aparecera totalmente
desplegado, de forma que se visualice todo el contenido del ODE sin necesidad de cerrar
las organizaciones y actividades. Mediante esta visualizacion entra en juego la seleccion
de la secuencia que se haya elegido para las organizaciones y los grupos de adividades
mediante el e mpaquetador.

Dependiendo de cudl sea la secuencia asignada a los items, se podra clicar sobre ellos o
no; el orden de navegacion a través de ellos dependerd también de la secuencia
asignada.

Si al pulsar sobre un item, éste tiene activada la opcion de secuencia Flow, en la
cabecera del visualizador apareceran dos flechas ( “ * ) que daran la posibilidad de
navegar hacia delante y hacia atrds por los subapartados del item seleccionado. Si,
ademas el item tiene activo el elemento Forward Only, sélo aparecera la f lecha para
avanzar hacia delante. Cuando se haga clic en otro item que no tenga act ivado el
elemento de secuencia Flow, las flechas desapareceran.

Si al pulsar sobre un item, éste tiene activado el elemento Forward Only, los ite ms que
lo preceden dejaran de ser accesibles, tanto para las flechas de navegacion como para el
clic del ratén.

Si al pulsar sobre un item, éste tiene el elemento de secuencia Choice desactivado, no
sera posible clicar sobre sus subapartados.

Si el item pulsado tiene ademéas el elemento Choice Exit desactivado, no sera posible
acceder a los items que se encuentren a su mismo nivel ni a los descendientes de estos
items.

Si los items del menu lateral tienen un recurso asignado, éste se mostrara en la parte
derecha de la pantalla.
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Proyecta la diapositiva 4 7 de la presentacion.
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[l. Contenido del modulo 4

Catalogador

() Explicacién del contenido

ELa funcion principal del catalogador es la de introducir datos de catalogacion
 (informacion) sobre el objeto digital educativo que se esta creando.

Dependiendo del perfil elegido habra dos tipos de catalogador :

e Basico
e Avanzado

A continuacion, se presentan las funcionalidades basicasdel catalogador basico.

Proyecta la diapositiva 50 de la presentacion.

1.Catalogador basico

EI catalogador bésico asocia d ODE editado (mediante el empaquetador bésico) la
: metainformacion necesaria para una adecuada catalogacion y posterior | ocalizacion del
:objeto dentro de la plataforma Agrega.

EPara gue un objeto pueda entrar dentro del flujo de publicacion debe tener asociada
‘una catalogacion basica, es decir, una metainformacion obligatoria que sera
:comprobada y completada en el proceso de validacion.

ELa catalogacion basica esta basada en un subconjunto del estandar de metadatos LOM
: ES. Los valores requeridos se solicitan mediante un formulario .

éPara acceder al catalogador basico hay que pinchar sobre el enlace Catalogar, situado
:en la barra del menu superior del empaquetador basico (vista de estructura y vista de

-archivo).
Catalogar|| Pravisualizar | Validar | Guardar Ayuds | Cer

1.1 Cabecera

Importar | Exportar Ayuda

:La parte superior de la pantalla del catalogador béasico estd compuesta p or tres
i enlaces:

e Importar: los metadatos a importar en la catalogacion deben estar
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Titulo:

Idiorma:

Descripidn:

Cancelar

Tipo de Recurso:

Insercién curricular:

obligatoriamente en un fichero XML en formato LOM-ESv1.0. Pulsando en
Aceptar se procede a la importacién de los metadatos que contiene el
fichero indicado. Pulsando enCancelar se vuelve a la pantalla inicial.
Exportar: | os metadatos a exportar en la catalogacion deben ser va lidos,
tener las categorias de LOMES obligatorias asi como los campos obligatorios
de las categorias que tengan contenido. Si los metadatos son correctos, se
obtendra un fichero XML con los metadatos en formato LOM-ES.

Ayuda: muestra la ayuda que ofrece el sistema para aprender a utilizar las
diferentes herramientas de la plataforma.

1.2 Formulario del catalogador basico

Catalogador Basico

Es necesario completar todos los campos:

Osidos

i castellano v

fe clasifica los dsidos v explica los distintos grupos, deteniéndose principalmente en el andlisis del enlace O-glucosidico.

leccidn magistral v

Idiorna Destinatario: castellano ot

O Bachillerato/Materias de Modalidad/Anatormia aplicada

O Bachillerato/Materizs de modalidad/Biologia

Arbol Curricular Eliminar

Validar Aceptar

Este formulario se compone de los siguientes campos:

Titulo: campo de texto libre destinado a asignar un titulo al objeto que se
esta catalogando.

Idioma: campo destinado para que el usuario elija el idioma predominant e
en el ODE. Si el ODE no tiene contenido escrito (como un cuadro, por
ejemplo) el valor apropiado para este elemento es ninguno.

Descripcion: campo de texto libre destinado para que el usuario realice una
descripcion textual del contenido del O DE que se esta catalogando.

Tipo: campo destinado para que el usuario eli ja el tipo especifico de recurso
educativo u objeto digita |. La eleccion se realiza eligiendo un valor de los
mostrados en el combo correspondiente.

Idioma destinatario: campo reservado para que el usuario elija el idioma
utilizado por el destinatario del ODE. la elecciéon se realiza eligiendo un
valor de los mostrados en el combo correspondiente.
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= Proyecta las diapositivas 5 1 y 52 de la presentacion.

X Cumplimenta los diferentes campos del formulario  con el fin de realizar
é‘ una adecuada catalogacion del ODE que estas creando.

1.3 Insercion curricular

El arbol curricular sirve para asociar el ODE a un objetivo curricular. Esta compuesto
por cuatro niveles:

e FEtapas

e Ciclos/Cursos

e Areas/Materias

¢ Bloqgues de contenidos

Es posible avanzar por los difere ntes niveles hasta elegir el mas conveniente al que
asociar el ODE Una vez elegido el nivel habrd que pulsar en Arbol Curricular .
Aparecera entonces una nueva pantalla mostrando el primer nivel del arbol curricular.

Inicio Educacion Secundaria Obligatoria Tercer curso

Ciencias de la Maturaleza (MEC)

Ciencias Sociales, Geografia e Histaria (MEZC)

Educacidn Fisica (MEC)

Educacidn para la Ciudadania v los Derechos Hurmanos (MEC]

Educacion Plastica y Visual (MEC)

Lengua Castellana v Likeratura (MEC)

O O[O O 0 O O

Materndticas (MEC)

La abreviatura que aparece entre pa réntesis pertenece a la comunidad educativa que
aporta el ODE. En este caso (MEC), se tratan de objetos de régimen general.

Para navegar por los diferentes niveles del arbol curricular, hay que pulsar sobre el

texto deseado. De esa manera, se accedera al nivel mas interno de la estructura del

arbol. La ruta g ue mide el grado de profundidad en la navegacion del arbol curricular
se muestra en la parte superior de los ODEs. Para retroceder desde algun nivel del
arbol y volver al nivel deseado, habra que pulsar en la ruta superior.

Para asociar una nueva ruta del arbol curricular, hay que pulsar el botén Arbol
Curricular y navegar como acabamos de explicar.
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Insercién curricular:

[0  educacién Primaria

D Educacién Secundaria ObligatoriafTercer curso/Educacién para |la Ciudadania y los Derechos Hurmmanos/Contenidos comunes

Q_l_bol Curricular Eliminar

Sekeccionando el nodo deseado del arbol curricular y pulsando sobre el botéon Asociar,
se afade la ruta de dicho nodo a la lista de los objetivo s curriculares. Una vez realizada
la accion, se vuelve automaticamente a la pantalla del catalogador, apareciendo

seleccionado el objetivo curricular .

Seleccione una ruta taxonémica:

Inicio Educacion Primaria

(& primer ciclo (MEC)
e

O seaundo ciclo (MEC)

O Tercer ciclo (MEC)

/_—'—__h
Cancelar (\ Asociar

e ——

Para cancelar la accién, se pincha en el botébn Cancelar, volviendo al catalogador
basico sin asociar ningun objetivo curricular. El resultado de la asociacién es el que se
muestra en la imagen:

Insercién curricular:

D Educacién Prirnatia

D Educacién Secundaria Obligatoria/Tercer cursofEducacion para la Ciudadania y los Derechos Humanos/Contenidos comunes

TN oo W
O EMYimariafDnmev cis@
-\-—‘q—\___—‘_,_;—l—

Arbol Curricular Eliminar

Para eliminar un objetivo curricular, se selecciona el objetivo y se pulsa en  Eliminar .

,.\ A continuacién, asocia tu ODE al arbol curricular que desees. Recuerda
~£-’ que una vez que estés en el primer nivel del arbol curricular, podras
< navegar a través de toda la estructura educativa.

1.4 Validacion de catalogacion basica

Para publicar un ODE en la plataforma es necesario que la catalogacion basica se haya
realizado correctamente, es decir, que todos los campos del formulario se hayan
completado de forma correcta. Para comprobar que el ODE esti listo para su
publicacion, hay que pulsar el botén Validar desde la pantalla principal del catalogador
béasico. En caso afirmativo, se muestra esta pantalla:
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Validacion

Ls catalogacién es vilida

Yolver

En caso negativo, se muestra una pantalla indicando que el objeto no es valido y los
campos que faltan por completar.

1.5 Guardar catalogacién basica

Desde la pantalla principal del catalogador bésico, pulsando el boton Aceptar, se
muestra una pantalla solicita ndo la confirmacion para guardar los metadatos asociados
al ODE (Si/No/Cancelar).

Al pulsar en Cancelar desde la pantalla principal del catalogador basico, se vuelve al
empaguetador sin guardar ningln cambio, dejando la catalogacion como estaba.

() Explicacion del contenido

2.Catalogador avanzado

El catalogador avanzado asocia al ODE editado (mediante el empaquetador avanzado)
la metainformacion necesaria para un a adecuada catalogacion y posterior localizacién
del objeto educativo dentro de la plataforma Agrega.

Para que un objeto pueda entrar dentro del flujo de publicacién debe tener asociada
una catalogacion avanzada, es decir, disponer de una metainformacion obligatoria que
serd comprobada y completada en el proceso de validacion.

Para acceder al catalogador avanzado hay que pinchar sobre el enlace Catalogar,
situado en la barra del menu superior del empaquetador:

Catalogad | Previsualizar | Validar | Guardar Ayuda | €

La catalogacién avanzada esta basada enel estandar de metadatos LOM-ES. Los valores
requeridos se solicitan mediante este formulario:
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Importar | Exportar

|=| * General

4=] Ciclo De vida

4_% * Derechos
4=| Relacién

+§j Anotacién

4=| Clasificacién

Cancelar

El icono ve

La parte s
enlaces:

4

I Titulo ODE

Categorias de Catalogacién (Las categorias con * son obligatorias para que la catalogacién sea vilida)

Modificar

Modificar

_;‘_% * Meta - Metadatos Modificar
4_% Técnica Modificar
4=| * Uso Educativo Modificar

Modificar

Modificar
Modificar

Modificar

Validar Aceptar

rde que acompafia a algunas categorias informa de que éstas estan vacias, es

decir, que no contienen informacion.

2.1 Cabecera

uperior de la pantalla del catalogador avanzado estd compuesta por tres

Importar: los metadatos a importar en la catalogaciébn deben estar
obligatoriamente en un fichero XML en formato LOM-ESv1.0. Pulsando en
Aceptar se procede a la importacion de los m etadatos que contiene el
fichero indicado. Pulsando enCancelar se vuelve a la pantalla inicial.
Exportar: | os metadatos a exportar en la catalogacién deben ser va lidos,
tener las categorias de LOMES obligatorias asi como los campos obligatorios
de las categorias que tengan contenido. Si los metadatos son correctos, se
obtendra un fichero XML con los metadatos en formato LOM-ES.

Ayuda: muestra la ayuda que ofrece el sistema para aprender a utilizar las
diferentes herramientas de la plataforma.

2.2 Guardar catalogacién a vanzada

(Ver Guardar la catalogacién basica)

2.3 Validacion de catalogacion a vanzada

(Ver Validacion de catalogacion basica)

75



@
agrega

2.4 Formulario del catalogador avanzado

Categorias de Catalogacién (Las categorias con * son obligatorias para que la catalogacién sea vilida)
lisi * General Modificar
4=] cidlo De Vida Modificar
4‘:=_J * Meta - Metadatos Modificar
4‘_% Técnica Modificar
+5_—: * Uso Educativo Modificar
'5'%‘ * Derechos Modificar
4_% Relacién Modificar
4-%\ Anotacién Modificar
+‘§J Clasificacién Modificar

Cancelar VYalidar Aceptar

Este formulario se compone de los siguientes campos:

General.

Ciclo de vida.
Meta-Metadatos.
Técnica.

Uso educativo.
Derechos.
Relacion.
Anotacion.
Clasificacion.

= Proyecta las diapositivas 53 y 54 de la presentacion.

2.4.1 General

Esta categoria agrupa la informacién general que describe al ODE en su conjunto. La
cardinalidad de esta categoria es 1, por lo que dentro de una instancia de un metadato
LOMES unicamente sera posible incluir una categoria General. Ademas, se trata de una
categoria obligatoria, por lo que no se puede crear un metadato LOM-ES que no
contenga dicha categoria.

Esta categoria estd compuesta por los siguientes campos:

¢ Identificador: consiste en introducir el nombre de un catdlogo vy la entrada
del mismo. Si existe mas de un catalogo, aparecer a el signo = con el que
se podra eliminar el catalogo.

e Titulo: dentro de esta etiqueta debe existir el titulo/nombre del ODE
asociado a la catalogacion. El titulo debe ser uUnico y obligatorio en la
categoria General. Se puede afiadir o eliminar la traduccion del titulo en

. T . +
varios idiomas utilizando los botones y B .
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Ademas, por cada titulo que se incluya hay que elegir un idioma en el combo
obligatoriamente.

e Idioma: hay que elegir un idioma para el ODE. Si éste no dispone de idioma
propio (cuadro, fotografnihgudo. que se

e Descripcion del contenido: campo obligatorio que recoge la descripcion del
contenido del ODE en cuestién. Pueden afadirse o eliminarse traducciones
de una misma descripcién, asi como de descripciones diferentes.

e Palabra clave: describe el tema principal del ODE, a ungue no es un campo
obligatorio. Debe incluirse un idioma por cada palabra clave que escribamos.
También pueden afiadirse palabras clave en distinto idioma utilizando los

botones y = .

e Ambito: hace referencia a la época, cultura, zona geografica o regi6 n a la
gue se refiere el contenido del ODE. No es un campo obligatorio, aunque si
se rellena hay que asignar un idioma. Pueden afiadirse ambitos en distintos

idiomas utilizando los botones y = .

e Estructura: indica la estructura organizativa subyacente del ODE. No es un
campo obligatorio.

e Nivel de agregacion: indica la granularidad funcional del ODE en relacion con
el tipo de objeto y la cobertura curricular aproximada. Se trata de un campo
obligatorio, debiendo elegir un término del combo

Una vez se ha completado el formulario, si se pulsa en Cancelar se vuelve a la pagina
de las categorias de catalogacion sin realizar los cambios.

Al pulsar en Validar, si la accion se ha realizado correctamente (se han completado
todos los campos obligatorios) saldra est a |l eyenda: 0 L-&S walaa
correctamenteo. En caso contrario, nos m
gue, por tanto, deben modificarse.

El boton Aceptar sirve para guardar los cambios realizados en la categoria General. Si
en algun cuadro de texto no se ha seleccionado el idioma, aparecera un cuadro
avisandonos del error.

Pulsando el botén Limpiar se borra todo el contenido de la categoria.

2.4.2 Ciclo de Vida

Esta categoria describe la historia 'y el estado actual del ODE, asi como de las entidades
0 empresas que han intervenido en su creacion y evolucion. Consta de los siguientes
campos:

e Versidn: no es un campo obligatorio. Hace referencia a la version del ODE
gue se esta catalogando. Cada version debe tener seleccionado un idioma.

=

Mediante los botones y se pueden afiadir o eliminar,
respectivamente, nuevas versiones.
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e Estado: hace referencia al estado de completitud o condicion del ODE. No es
un campo obligatorio.

e Contribucién: recoge los datos de aquellas entidades (organiz aciones o
personas) que han contribuido al estado del ODE desde su creacion (disefio,
desarroll o, edi 9.iDentrgde este lsdmpocpaecied haberé mas
de una contribucién, pudiendo afiadir o eliminar nuevas mediante los

botones y = respectivamente. Cada contribucion debe tener
obligatoriamente un valor Tipo (seleccionable de una lista); al menos una
Entidad (Nombre/Organizacion/Correo electrénico), vy, en Fecha, al menos
la parte relativa al dia/mes/afio, ademas de su correspondiente
Descripcion. En caso contrario, la categoria no pasara la validaciéon. Los
demas parametros no son obligatorios.

Una vez se ha completado el formulario, si se pulsa en Cancelar se vuelve a la pagina
de las categorias de catalogacion sin realizar los cambios.

Al pulsar en Validar, si la accion se ha realizado correctamente (se han completado
todos | os campos obligatorios) s a |-ESr V&alida
correctamented6. En caso contrario, nos m
gue, por tanto, de ben modificarse.

El boton Aceptar sirve para guardar los cambios realizados en la categoria Ciclo de
Vida. Si algin cuadro de texto esta sin rellenar o queda algin campo sin valor,
aparecera un cuadro avisandonos del error.

Pulsando el boton Limpiar se borra todo el contenido de la categoria.
2.4.3 Meta-Metadatos

Esta categoria describe el propio registro de metadatos, identi ficando quién la cred,
cémo, cuando y con qué referencias.

La cardinalidad de esta categoria es 1, por lo que dentro de una insta ncia de un
metadato LOM-ES Unicamente se podra incluir una categoria Meta-metadatos. Ademas,
se trata de una categoria obligatoria, por lo que no se debe crear un metadato LOM -ES
gue no contenga dicha categoria.

Esta categoria estd compuesta por los siguientes campos:

¢ Identificador: es la etiqueta que identifica el propio registro de metadatos.
Dentro de una instancia de Meta-metadatos es posible encontrar mas de un
identificador , ya que el ODE puede catalogarse en diferentes c atdlogos de
metadatos. En la categoria Meta-metadatos debe aparecer al menos un
identificador del objeto  (Catédlogo/Entrada). Para afiadir o eliminar

z ™ + .
catalogos pueden utilizarse los botones y B respectivamente.

e Contribucion: recoge los datos de aquellas entidades (organizaciones o
personas) que han participado en el estado de la instancia de metadatos a lo
largo de su ciclo de vida (creacion o revision). Se puede tener mas de una
Contribucion. Para afiadir o eliminar contribuciones pueden utilizarse los
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botones y = respectivamente. Cada contribucion debe tener
obligatoriamente un valor Tipo (seleccionable de una lista); al menos una
Entidad (Nombre/Organizacién/Correo electronico), y, en Fecha, al menos
la parte relativa al dia/mes/afio, ademas de su correspondiente
Descripcion . En caso contrario, la categoria no pasara la validacién. Los
demas parametros no son obligatorios.

e Esquema de Metadatos: indica el hombre y la versién de la especificacion
utilizada para crear la instancia de metadatos (LOM -ESv1.0.). Es un campo
obligatorio y pue de aparecer todas las veces que se desee.

e Idioma de catalogacion: es el idioma de la instancia de metadatos. S u
aparicion en la instancia de M eta-metadatos es obligatoria, y su cardinalidad
es 1, ya que el idioma p or defecto para el metadato siempre sera 1 .

Una vez se ha completado el formulario, si se pulsa en Cancelar se vuelve a la pagina
de las categorias de catalogacion sin realizar los cambios.

Al pulsar en Validar, si la accion se ha realizado correctamente (se han completado
todos los campos obligat or i 0s) sal dr 8§ est a | e-FSe valita
correctamenteo. En caso contrario, nos m
gue, por tanto, deben modificarse.

El boton Aceptar sirve para guardar los cambios realizados en la categoria Meta-
metadatos. Sialgin cuadro de texto esta sin rellenar o queda algun campo sin valor,
aparecera un cuadro avisandonos del error.

Pulsando el boton Limpiar se borra todo el contenido de la categoria.

2.4.4 Técnica

Describe los requisitos y las caracteristicas técnicas del ODE en cuestién. La
cardinalidad de esta categoria es 1, por lo que dentro de una instancia de un metadato
LOMES Unicamente sera posible incluir una categoria Técnica.

Esta categoria estd compuesta por los siguientes campos:

e Formato: se trata del tipo de datos de todos los componentes del ODE. Es
posible que existan varias instancias de formatos dentro de la categoria
Técnica.

e Tamafo: recoge el tamafio del ODE expresado en octetos. El tamafio se
representa como un valor decimal (base 10). Por lo tanto, sélo pueden
utilizarse d2gitos del 60038 al 690.

e Localizacion: cadena utilizada para acceder al ODE. Puede ser un localizador
(URL) o un mecanismo que permita acceder a una localizacién (URI).

e Requisitos: contiene los requisitos técnicos ne cesarios para utilizar el ODE.
Este campo estd compuesto de uno o varios Agregadores, que sirven para
agrupar multiples requisitos. A su vez, el AgregadorOR esta compuesto de los
siguientes parametros:
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1. Tipo: indica la tecnologia requerida para utlizar el ODE. Es una
etiqueta obligatoria dentro del AgregadorOR y puede aparecer una sola
vez.

2. Nombre: es el nombre de la tecnologia requerida. Es una etiqueta
obligatoria y s6lo aparecera una vez dentro del AgregadorOR.

3. Versibn minima: indica la versio n minima posible de la tecnologia
requerida para utilizar el ODE. Sélo serd posible una instancia de la
version minima.

4. Versibn maxima: indica la version maxima posible de la tecnologia
requerida para utilizar el ODE. SOlo serd posible una instancia de la
version maxima.

e Pautas de instalacion: describe como debe instalarse el ODE. Tan sélo puede
aparecer una sola vez en la instancia de metadatos, aunque pueden
introducirse diferentes traducciones para unas mismas pautas de instalacion.

e Oftros requisitos de la plataforma: se trata de recabar informacion sobre
otros requisitos del software o del hardware. Tan s6lo puede aparecer una
sola vez en la instancia de metadatos, aunque pueden introducirse
diferentes traducciones para unos mismos requerimientos.

e Duracién: muestra el tiempo que dura un objeto educativo continuo cuando
se reproduce a su velocidad normal. Sélo podra aparecer una sola vez en el
metadato. Si existe una descripcién de duracion, la duracién es obligatoria y
viceversa.

En los campos de la fecha s6lo se puedenintroducir digitos, si no muestra el
siguiente error:

En los campos "&fios","Meses”,"Dias","Horas","Minutos" v "Seqgs" debe introducir solo digitos,

Una vez se ha completado el formulario, si se pulsa en Cancelar se vuelve a la pagina
de las categorias de catalogacion sin realizar los cambios.

Al pulsar en Validar, si la accion se ha realizado correctamente (se han completado
todos |l os campos obligatorios) s a |-ESr &lida
correctamented6. En caso contrario, nos m
gue, por tanto, debe n modificarse.

El botén Aceptar sirve para guardar los cambios realizados en la categoria Técnica. Si
algin cuadro de texto esta sin rellenar o queda algin campo sin valor, aparecera un
cuadro avisandonos del error.

Pulsando el boton Limpiar se borra todo el contenido de la categoria.

2.4.5 Uso educativo

Describe las caracteristicas educativas y pedagoégicas fundamentales del ODE en
cuestion.

La cardinalidad de esta categoria es on6, por lo que dentro de una instancia de un
metadato LOM-ES se podran induir varias instancias de la categoria Uso Educativo.
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Ademas, se trata una categoria obligatoria, por o que no se debe crear un metadato
LOMES aqie no contenga dicha categoria.

Esta categoria estd compuesta por los siguientes campos:

e Tipo de interactivi dad: se trata del tipo de aprendizaje predominante
soportado por el ODE (activo/combinado/expositivo).

e Tipo de recurso de aprendizaje: indica el tipo especifico de ODE. Se trata de
un elemento obligatorio dentro de la categoria Uso Educativo y pueden
aparecer varios tipos de recursos en el metadato.

¢ Nivel de interactividad: grado de interactividad que caracteriza al ODE. Tan
sblo esta permitida una Unica instancia de este elemento dentro de un
metadato LOM-ES; ademds, su existencia no es obligatoria.

¢ Densidad semantica: es el grado de concision de un ODE.

o Destinatario: se trata del usuario principal para el que ha sido disefiado el
objeto educativo. Un metadato puede contener tantos tipos de destinatarios
como se desee.

e Contexto: hace referencia al entorno p rincipal en el que se va a utilizar el
ODE.

e Edad del destinatario: se trata de la edad del destinatario.

o Dificultad: este elemento describe el nivel de dificultad que tiene el ODE
para el destinatario.

e Tiempo de Aprendizaje Tipico: indica el tiempo aproxim ado gue necesitan
los destinatarios para asimilar los objetivos del ODE. Se puede indicar en
afos, meses, dias, horas... Para cada descripcién hay que introducir un
idioma.

e Orientaciones didacticas: se incluyen comentarios u observaciones sobre
como debe utilizarse el ODE. Para cada descripcion hay que introducir un
idioma.

¢ Idioma del destinatario: se trata del idioma utilizado por el destinatario. Es
un campo obligatorio.

e Proceso cognitivo: hace referencia a la actividad registrada por el/los
destinatario/ s, es decir, el/los proceso/s cognitivo/s implicado/s en el
proceso de aprendizaje-evaluacion.

Una vez se ha completado el formulario, si se pulsa en Cancelar se vuelve a la pagina
de las categorias de catalogacion sin realizar los cambios.

Al pulsar en Validar, si la accion se ha realizado correctamente (se han completado
todos |l os campos obligatorios) s a |-ESr &lida
correctamenteo. En caso contrario, nos m
gue, por tanto, deb en modificarse.

El boton Aceptar sirve para guardar los cambios realizados en la categoria Uso
educativo. Si algun cuadro de texto esta sin rellenar o queda algun campo sin valor,
aparecera un cuadro avisandonos del error.

Pulsando el boton Limpiar se borra todo el contenido de la categoria.

2.4.6 Derechos

Describe los derechos de propiedad intelectual y las condiciones de uso aplicables al
ODE.
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