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I. Organización del taller  
 
1. Requisitos técnicos y preparación previa de  las aulas 
 

Un aula con: 

ï Ordenador fijo o portátil; uno por asistente.  

ï Proyector.  

ï Conexión a Internet.  
ï Conexión a un nodo de Agrega 

 
 

2. Recursos de apoyo que se van a utilizar  

ï Manual del docente formado por los mat eriales que se presentan a 
continuación. Este manual está estructurado temporalmente según la 
organización del taller . Para trabajar con el documento deberás tener en 
cuenta estos iconos: 

 

 

 
Explicación del docente. 

 

 
Proyección de diapositivas, audio y  vídeo. 

 

 
Actividades a desarrollar durante la explicación del contenido.  

 
 

-  Presentación: 87 diapositivas.  
-  actividades.  
-  animaciones. 

 
 
3. Objetivos  

 

 General:  
 

į Conocer la plataforma Agrega y potenciar s u implementación en las aulas  
utilizando entornos de ap rendizaje flexibles y creativos, en los diferentes 
niveles de enseñanza y en las distintas áreas curriculares.  

 
 

 Específico s:   
 

į Comprobar la facilidad de uso y accesibilidad de Agrega e identificar los 
estándares soportados: catalogación LOM, accesibilidad AA e integración 
con otras plataformas SCORM. 

 

į Reconocer las características específicas de la plataforma: uniformidad en 
estándares, posibilidades de uso de los recursos educativos dentro y fuera 
de la plataforma, definición y características de objetos de aprendizaje, 
adecuación por las comunidades autónomas, etc.  
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į Manejar el buscador como localizador de recursos.  
 

į Usar el catalogador de contenidos con el fin de asociar correctamente los 
objetos con la metainformación necesaria , y conseguir una adecuada 
caracterización y localización.  

 

į Identificar los pasos necesarios para crear y publicar contenidos.  
 

į Identificar las herramientas de administración disponibles.  
 
 
4. Contenidos  
 

 Módulo 1. Portal Agrega.  
o Menús comunes. 
o Portal.  

 Módulo 2. Buscador. 
o Buscador básico.  
o Buscador avanzado. 
o Búsqueda Taxonómica. 

 Módulo 3. Empaquetador. 
o Empaquetador básico. 
o Empaquetador avanzado. 
o Previsualizador. 

 Módulo 4. Catalogador. 
o Catalogador básico. 
o Catalogador avanzado. 

 Módulo 5. Administración.  
o Contenidos. 
o Plataforma.  
o Configuración. 

 
 
5. Perfil del grupo  
 

En principio no es necesaria una formación específica por parte de los miembros 
del taller, aunque es conveniente que cuenten con conocimientos acerca de los 
navegadores y Nuevas Tecnologías. 
 
Las versiones básicas del empaquetador  y del catalogador requieren 
conocimientos acerca de estándares de enseñanza electrónica. 

 
 
6. Conocimiento del grupo  
 

Es fundamental a la hora de enfrentarse a una asesoría o un curso formativo 
valorar los conocimientos previos con los que cuenta el grupo. Es to facilitará la 
adecuación de los contenidos, metodología o temporalidad de cada tema, con el 
fin de adecuar la sesión a los intereses de los participantes.   
 
En el primer módulo es aconsejable utilizar alguna técnica de grupos para 
facilitar la participa ción posterior de los asistentes.  
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7. Agenda 
 

La carga horaria propuesta para el taller es de 30 horas distribuidas del siguiente 
modo: 
 
1. Formación en grupo: 23,5 horas 
2. Actividades prácticas individuales: 6,5 horas 
 

 Lunes Martes Miércoles  Jueves Vierne s 

9.00-11.00  Módulo 2 
Módulo 3 
Prácticas 

Módulo 4 
Prácticas 

Módulo 5 
Prácticas 

11.00-11.30 

Módulo 1 

Descanso Descanso Descanso Descanso 

11.30-13.00 

Módulo 3 Módulo 4 Módulo 5 

Dudas y cierre del 
taller  
Evaluación 
(12.30-13.00) 

13.00-14.00 Módulo 1  

14.00-15.30 Comida Comida Comida Comida  

15.30-18.00 Módulo 2 Módulo 3 Módulo 4 Módulo 5  

 
 
8. Desarrollo del tema. Metodo logía 
 
Proponemos una metodología participativa para el desarrollo de competencias en el 
uso instrumental y didáctico de Agrega. Para  lograrlo, se plantea la posibilidad de 
utilizar las prácticas como demostración y ejemplo de los contenidos previamente 
planteados por el formador.  
 
El taller consistirá  básicamente en tres fases: 
 

 Puesta en común de los conocimientos previos de los alum nos. 
 

 Exposición oral por parte del formador (clase magistral con apoyo tecnológico) en 
base al punto anterior.  

 

 Desarrollo de ejercicios prácticos realizados por los  usuarios y dirigidos, en un 
primer momento por el formador, con el fin de bucear en las d istintas 
funcionalidades de la Plataforma  Agrega. En esta fase el rol del formador será el 
de apoyo y guía ante cualquier duda que surja.  
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Secuencia de contenidos  Temporalización  

Presentación del grupo 10 minutos 

Presentación del taller: organizació n, objetivos a alcanzar, 
contenidos, etc.)  

20 minutos 

Explicación del módulo 1 2 horas y 30 minutos 

Explicación del módulo 2  3 horas  

Desarrollo de las actividades grupales:  1 hora 

Explicación del módulo 3  4 horas 

Desarrollo de las actividades grupales 1 horas 

Explicación del módulo 4  4 horas 

Desarrollo de las actividades grupales 1 hora 

Explicación del módulo 5 4 horas 

Desarrollo de las actividades grupales 1 hora 

Actividades individuales  6 horas y 30 minutos 

Dudas y cierre taller  1 hora 

Evaluación: comprobar el grado de adquisición de los  objetivos 
en los participantes.  

30 minutos 

 
 

9. Desarrollo de las actividades  
 

A lo largo del taller se plantean una serie de actividades  prácticas para trabajar 

en dos sentidos: por un lado, el manual del forma dor presenta actividades  para 

trabajar con el grupo con el  fin de reforzar las explicaciones del formador; por 

otro lado, se plantean actividades de trabajo personal cuyo objetivo es que el 

usuario se enfrente al manejo de Agrega de forma autónoma e identi fique sus 

dificultades en el manejo de la aplicación.   
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En función de todo lo anterior, las actividades planteadas para este taller son: 

buscar ODEs a través de los diferentes tipos de búsqueda; enviar e-mails a otros 

usuarios y añadir comentarios; descar gar ODEs al PC; crear un ODE, catalogarlo 

y publicarlo; instalar Agrega off -line y crear un nuevo ODE desde esta 

herramienta , crear nodos y listas de usuarios.  

 
10. Procedimiento de evaluación  

 
El fin de la evaluación es el de comprobar el grado de adquisició n de los objetivos 
pretendidos en los participantes. El procedimiento de evaluación a tener en 
cuenta posee varios aspectos: 
 

a. Criterios de evaluación:  

ï Participar activamente en la sesión.  

ï Buscar algún contenido ya creado. 

ï Crear un contenido, catalogarlo y publicarlo.  

ï Administrar nodos y usuarios. 
 

b.  Instrumentos:   
­  Ordenador con conexión a Internet.  
­  Acceso a la plataforma Agrega. 
 

c. Metodología: participativa .  
 

d.  Temporalidad:  la evaluación se llevará a cabo a través de las actividades 
prácticas; además, se darán 10 minutos para valorar las conclusiones de la 
sesión. 
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Contenido del módulo 1  
 
Portal Agrega  
 

 
30 min  

 
Presentación del taller  
 

Comenzaremos la sesión haciendo una presentación del grupo y 
explicando los objetivos y contenidos del mismo.  

 
Objetivos y contenidos  
 
Å Objetivos  
 

į Comprobar la facilidad de uso y accesibilidad de Agrega e identificar 
los estándares soportados: catalogación LOM, accesibilidad AA e 
integración con  otras plataformas SCORM. 

į Reconocer las características específicas de la plataforma: uniformidad 
en estándares, posibilidades de uso de los recursos educativos dentro y 
fuera de la plataforma, definición y características de objetos de 
aprendizaje, adecua ción por las comunidades autónomas, etc.  

į Manejar el buscador como localizador de recursos.  

į Usar el catalogador de contenidos con el fin de asociar correctamente 
los objetos con la metainformación necesaria, y conseguir una 
adecuada caracterización y locali zación. 

į Identificar los pasos necesarios para crear y publicar contenidos.  
 

 
Å Contenidos  

 
-  Menús comunes 
-  Portal 

 

 

 
Proyect a las diapositiva s 1-4 de la presentación del módulo.  
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2 horas y30 
min   

 

 Explicación del contenido  
 

 
Introducción  
 
El proye cto Agrega  se ha concebido para adaptarse a las necesidades específicas 
de cada una de las Comunidades Autónomas en el ámbito educativo, y, a la vez, 
aportar un marco común de relación que permita a los miembros de las distintas 
comunidades educativas compartir y elaborar recursos multimedia.  
 

Por tanto, Agrega es una plataforma dirigida a toda la comunidad educativa. Es 
por ello que la interfaz hombre-máquina se ha diseñado y desarrollado siguiendo 
unas pautas y normativas de usabilidad, accesibilidad y mu lti -idioma con el fin de 
garantizar una mayor facilid ad de uso y universalidad de la misma. 
 

Dicha plataforma se ha diseñado con la idea de promover la especificación de una 
interfaz que permita  la creación de redes de repositorios digitales que se 
intera ccionen (intercambio de información entre dos o más sistemas) con el fin de 
facilitar a los usuarios el acceso a los contenidos educativos almacenados  en estos 
repositorios.  
 

El alcance incluye el desarrollo de las herramientas necesarias para la elaborac ión, 
gestión y explotación de objetos digitales educativos (ODEs)  sin limitaciones 
estructurales para futuras ampliaciones.  Un ODE  es una agregación de uno o más 
elementos digitales, que incorporan metadatos (información complementaria que 
ayuda a conocer el contenido y el propósito de un ODE sin necesidad de acceder a 
su contenido), y que representan una unidad didáctica con significación educativa.  
 

Agrega gestiona ODEs con los siguientes estándares: 
 

 Empaquetado SCORM 2004: desarrolla contenidos de aprendizaje 
basados en entornos WEB. Características: 

 
o Agrega contenido en paquetes transportables.  
o Realiza la ejecución y el seguimiento del contenido.  
o Organiza la estructura del contenido.  
o Define la secuenciación adaptativa de las actividades.  
 

 Metadatos LOM-ES: organiza los datos que especifican y detallan un 
objeto digital educativo. Categorías de LOM -ES: 

 
o General : información genérica del ODE en su conjunto.  
o Ciclo de Vida : historia y estado actual del ODE.  
o Meta-metadatos : describe el propio registro de los  metadatos.  
o Técnica : requisitos y características técnicas del ODE.  
o Uso educativo : características educativas y pedagógicas 

fundamentales del ODE. 
o Derechos: derechos de propiedad intelectual y condiciones de uso.  
o Relación : describe relaciones con otros ODEs. 
o Anotación : comentarios sobre la utilización pedagógica del ODE.  
o Clasificación : describe dónde se sitúa el ODE dentro de un sistema 
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de clasificación concreto.  
 
A lo largo de este curso, se mostrarán las especificaciones y características 
principales de ambos estándares. 

 
A continuación, se detallarán los diferentes componentes de la 
plataforma y sus funcionalidades.  

 

 

 
Proyecta las diapositivas 5 -10 de la presentación.  
 

 
 

 

 
1. Menús comunes 
 
Dependiendo de si el usuario esté registrado o no, éste tendrá acceso a 
unos apartados u otros. El menú que se encuentra en la parte supe rior de 
la página es accesible tanto para usuarios anónimos como para 
registrados y administradores. Consta de los siguientes apartados:  
 

 Acerca de Agrega 

 Accesibilidad 

 Preguntas frecuentes 

 Mapa del portal  

 Contacto 

 Idiomas 

 Acceder 

 Ayuda 

 Salir 

 
 
 

 

 
Proyecta la diapositiva 1 1 de la presentación.  
 

 
1.1  Acerca de Agrega 
 
Consiste en una descripción de las distintas funcionalidades de la 
plataforma Agrega. Al pulsar sobre el link se abre una nueva ventana 
en la que se muestra lo siguiente:  

 

 

 Explicación del contenido  
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1.2  Accesibilidad  
 
Al pulsar sobre este apartado aparecerán unas explicaciones sobre la Web de Red: 
 

 
 
1.3  Preguntas frecuentes  
 
En este apartado se ofrecen las respuestas a las preguntas más frecuentes de los usuarios:  
 

 
 
 
1.4  Mapa del portal  
 
Al pulsar sobre esta pestaña aparecen de forma esquemática todas las secciones 
de la aplicación  Agrega: 
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Haciendo clic sobre los enlaces, accederemos de forma directa al contenido de 
cada una de las secciones libres de autenticación. En caso de pulsar sobre una 
sección restringida aparecerá la pantalla Acceder , que nos pedirá del nombre de 
usuario y una contraseña. 

 
1.5  Contacto  
 
Esta pestaña proporciona un número de teléfono y un e -mail para contactar con el 
equipo de desarrollo : 

 

 
 
1.6 Idiomas  
 
Permite acceder a la plataforma en cualquiera de los idiomas que muestra la 
cabecera: castellano, catalán, gallego, euskera, valenciano e inglés.  
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1.7  Acceder  
 
Esta pantalla aparece siempre y cuando no estemos autorizados para entrar en la 
zona restringida. Para ello habrá que introducir un nombre de usuario y una 
contraseña válidas para entrar en la aplicación.  

 

 
 
Una vez dentro , podemos acceder a un apartado denominado Perfil . Aquí 
podremos modificar nuestros datos, tanto los personales como los de acceso, pero 
no podremos modificar nuestro perfil  (nivel de usuario: básico o avanzado), los 
grupos de usuario a los que pertenecemos, ni tampoco el NIF/Pasaporte/NIE ni el 
Usuario.  
 

 
 
 
Al final de esta pantalla la aplicación nos permite dar de baja nuestra cuenta. Al 
pinchar sobre esta opción, aparece esta pantalla:  
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A continuación, podemos aceptar la baja o cancelarla. La aplicación nos informará 
de que la baja se ha tramitado correctamente:  
 

 
 
éo si de lo contrario se ha producido alg¼n error: 
 

 
 
 
1.8 Ayuda 
 
A través de esta pestaña se accede a una Wiki donde se describen las 
características y funcionalidades de las distintas herramientas que conforma 
Agrega. A este enlace, se puede acceder desde cualquier pantalla de la 
plataforma.  
 
1.9  Salir 
 
Sirve para abandonar la aplicación. Al pulsar sobre este enlace aparecerá un 
mensaje confirmando que nuestra sesión se ha cerrado correctamente, volviendo a 
la pantalla principal de la plataforma.  
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 Explicación del contenido  
 

 
2. Portal  
 
A grandes rasgos, el sistema consta de cuatro apartados principales: 
 

 Portada : permite realizar diferentes búsquedas y acceder a los apartados del 
men¼: noticias, informes, descargasé 

 Búsqueda taxonómica : permite seleccionar el ámbito de búsqueda (en toda 
la plataforma o únicamente en CNICE) así como el tipo de búsqueda (en 
árbol curricular o en Tesauro ETB).  

 Carpeta personal : mediante la cual se accede a la her ramienta de 
empaquetador básico y avanzado, según el nivel.  

 Administración : desde la cual es posible realizar una planificación de tareas 
para que se ejecuten en un tiempo determinado (por ejemplo, una carga 
masiva de objetos digitales educativos).  

 
 
A continuación, veremos las funcionalidades más relevantes de la Portada  y de la 
Carpeta Personal . 
 

 

 
Proyecta la diapositiva 12 de la presentación.  
 

 
 
2.1  Portada (Menú lateral izquierdo)  
 
Consta de los cuatro elementos siguientes:  
 

 Noticias 

 Informes 

 Descargas 

 Agrega en tu Web 

 Etiquetado social  
 
 

  
 

 

 
Proyecta la diapositiva 13 de la presentación.  
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2.1.1  Noticias  
 
Al acceder a este apartado nos encontramos con una pantalla donde aparecen 
diferentes noticias relacionadas con la plataforma, y pulsando sobre cada una de 
ellas aparecerá información más det allada de las mismas, pudiendo ir acompañadas 
de imágenes e ilustraciones: 
 

 
 
2.1.2  Informes  
 
Esta pantalla recoge distintos informes acerca de las consultas realizadas de los 
objetos digitales educativos, es decir, informes sobre los ODE´s más valorados, más 
mostrados, más previsualizados, más descargados, más grandes, sobre términos de 
búsqueda, etc.:  
 

 
 
2.1. 3 Descargas 
 
Esta pantalla contiene todas las  descargas públicas configuradas por el 
administrador del nodo . Cada descarga se compone de título, descripción y tamaño 
de la descarga.  
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Desde esta pantalla el usuario podrá descargarse el paquete de herr amientas off -
line de Agrega y trabajar desde su PC sin necesidad de contar con una conexión a 
Internet.  
 
 

 2.1.4  Agrega en tu Web  
 
Incluye una serie de aplicaciones que permitirá  añadir a tu Web personal 
información multimedia relacionada con Agrega, como por ejemplo:  
 

 Agrega Slider : sirve para incluir una galería de imágenes interactiv a 
filtrada por palabras en una W eb personal. Para utilizar la galería de 
imágenes interactivas:  

 
1. En el campo de texto  hay que introducir  las palabras necesarias para 

realizar el filtrado de imágenes para la galería y el id ioma en que se 
desea realizar la búsqueda de los ODEs. En caso de introducir más de 
una palabra, éstas deberán separarse con espacios. 

2. En la siguiente pantalla aparecerá el código que hace referenc ia a la 
galería, el cual hay que  pegar en la Web desde la que se desea 
visualizar la galería de imágenes interactiva.  

 

 Contenido dinámico : esta aplicación genera un código HTML que el 
usuario puede añadir en el código fuente de su propia página Web. Este 
código permite visualizar una imagen de un ODE de Agrega, que cambiará 
cada cierto  tiempo.  Pinchando sobre la imagen, se accede a la ficha del 
ODE al que corresponde dicha imagen. 

 

 
 
 
 
2.1.5  RSS o Feeds 
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Esta pantalla muestra  un listado con los feeds disponibles en 
Agrega. Un feed o canal se emplea para denominar a los 
documentos con formato RSS o Atom que permiten a los 
agregadores  (herramienta similar a un programa de correo 
electrónico que detecta los cambios en las páginas a las que 
estamos suscritos) recoger información de  las páginas Web 
sindicadas. 

 
La información se actualiza automát icamente,  por tanto, en esta pantalla se 
encuentran las últimas novedades de la Web. 

 
El usuario podrá suscribirse a los feeds (o canales) presentes en esta página. 

 
Los feeds disponibles en Agrega son:  
 

 Noticias: muestra las diez últimas noticias publicadas en el portal.  

 Últimos ODEs descargados: muestra los diez últimos ODEs descargados por 
los usuarios.  

 ODEs más descargados: muestra los diez ODEs más descargados por los 
usuarios (esta semana, este mes y este año).  

 ODEs más mostrados: muestra los diez ODEs más mostrados a los usuarios 
(esta semana, este mes y este año).  

 ODEs más previsualizados: muestra los diez ODEs más previsualizados por los 
usuarios (esta semana, este mes y este año). 

 

 
 
Para ver las distintas opciones de cada canal hay que pulsar sobre el enlace Ver 
Agregadores/ Lectores , pudiendo agregar el feed elegido a uno de los siguientes 
lectores:  
 

 Google Personalizado (Google Reader o homepage de Google). 

 Bloglines.  

 Netvibes.  

 Windows Live.  
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 Mi Yahoo.  

 RSS: nos permite acceder al fic hero RSS directamente para visualizarlo o 
para copiar la URL y usarla en cualquier lector de  feeds.  

El enlace Ver listado  nos ofrece un listado de los items actualizados de cada feed (o 
canal).  

 

2.1.6 Nube de Tags 

 

Muestra las palabras clave más repetidas en los contenidos 
de la plataforma Agrega.  
 
El tamaño de las palabras va en función de las veces que 
éstas se repiten. Si nos posicionamos encima de una de las 
palabras, podremos ver el término y el número de veces 
que se repite en el índice.  
 
Al pinchar sobre uno de los términos, se inicia una 
búsqueda sobre los ODEs que contienen el campo clave en 
concreto.  

 
2.2 Carpeta Personal  
 
A la Carpeta Personal  se accede a través de la pantalla principal. En esta carpeta 
se almacenarán los ODEs que el usuario tenga en fase de creación. El usuario 
también  podrá consultar aquellos ODEs propuestos para su publicación, así como los 
ODEs publicados en la plataforma Agrega.  

 

 
 
La pantalla de la  Carpeta personal  está formada por una serie de elementos que 
facilitan la gestión de los ODEs y que se detallan a continuación.  
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Proyecta las diapositivas 14 y 15 de la presentación.  
 

 
2.2. 1 Personales 
 
Muestra los ODEs personales del usuario que se han creado o que han sido 
rechazados. Al pulsar sobre el enlace del título, se accede a una  previsualización 
del ODE. 

2.2.2  Ver Historial  

 
Se trata del historial del ODE dentro de la plataforma. Por cada transición en el 
estado del ODE se crea una anotación, con la fecha, el estado del ODE (en forma de 
icono), comentarios y el  nombre del usuario que la ha desarrollado: 
 

   

 
 

 

 
Proyecta la diapositiva 16  de la presentación.  
 

2.2. 3 Modificar  

 
Con el ODE seleccionado, se accede al módulo de empaquetador (dependiendo del 
perfil del usuario  se accederá al avanzado o al básico) para llevar a cabo las 
modificaciones que se consideren oportunas. 

2.2. 4 Crear 

 
Pulsando este botón la aplicación nos lleva al empaquetador (dependiendo del  perfil 
del usuario se accederá al avanzado o al básico) con el fin de crear  un nuevo ODE. 
 
Ésta y otras f uncionalidades se verán con detenimiento más adelante (Ver 
Empaquetador básico y avanzado).  

2.2. 5 Descargar 
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Permite descargar un ODE simplemente seleccionando esta opción. Dispone de los 
siguientes tipos de descarga: 
 

 Descargas IMS. Descarga los esquemas (xsds) necesarios para la 
validación: 

o SCORM 2004: es el estándar de empaquetado que sigue la propia 
plataforma.  

o SCORM sin sub-manifiesto: formato Scorm 2004 sin submanifiestos. Si  
el ODE a descargar contiene submanifiestos, éstos se allanan dentro 
de la organización del manifiesto principal. Esta opción de descarga 
se contempla ya que existen LMSs en el mercado, Moodle, por 
ejemplo, que no soportan submanifiestos.  

o SCORM 1.2: descarga el paquete SCORM sin las etiquetas de 
secuencia, si las tuviera . 

o IMS CP: esta versión no contempla la posibilidad de interacción con 
un LMS. En la descarga se eliminan atributos de los r ecursos 
(scormType, por ejemplo ).   

 Descarga contenidos y metadatos. Permite descargar  el contenido del ODE 
(sin esquemas y manifiestos) y sus metadatos en formato LOM-ES. 

 HTML. Permite descargar el contenido del ODE (sin esquemas y 
manifiestos), sus metadatos en formato LOM-ES y, además, un fichero 
index.html y los fiche ros necesarios para visualizar el contenido del ODE 
con una apariencia similar al visualizador de la plataforma.  

    

 
 
Una vez seleccionado el formato, aparecerá el clásico menú de descarga para que 
seleccionemos el nombre (por defecto la aplicación propo rciona el título del ODE) 
del archivo que queremos obtener, y el lugar donde queramos descargarlo.  

 
Solamente podemos descargarnos ODEs  que sean válidos; si el ODE no es válido, 
aparecerá la siguiente pantalla con los errores de validación:  
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2.2.6  Proponer  

 
Esta función propone la catalogación del ODE. Es obligatorio introducir un 
comentario que contemple el contenido del ODE, o bien, algún aspecto que el 
usuario considere importante para el revisor de la catalogación o para el propio 
publicador. La acc ión quedará registrada en el historial del ODE, así como el 
nombre del usuario que lo ha propuesto, la fecha de publicación y el comentario 
registrado. El ODE debe estar empaquetado en SCORM 2004, y los metadatos deben 
tener formato LOM-ES. Si la acción se ha realizado correctamente, el ODE se 
mostrará en la pantalla de ODEs propuestos; si por el contrario, ha habido algún 
error en su validación, aparecerá una lista con los errores que se han encontrado.  

 

 

 
2.2.7 Eliminar  
 
Seleccionando uno o varios ODEs y pulsando después en el botón Eliminar , estos 
elementos se borrarán permanentemente de la lista de objetos personales del 
usuario.  
 
2.2. 8 Importar  

 
Se trata de la pantalla de importación de los ODEs. En ella, podremos seleccionar 
hasta un máximo de cinco ODEs a la vez en nuestro ordenador e importarlos. Los 
ODEs deben ser válidos según marca el estándar SCORM 2004. En el caso en que la 
importación de un ODE no pase la validación, se mostrará un mensaje  con el error 
que lo haya provocado. Si la validación se ha superado, se mostrará un mensaje de 
carga correcta.  
 
2.2. 9 Propuestos 

 
Muestra una lista con los ODEs propuestos para catalogar por parte del usuario. 
También permite  acceder al historial de cada ODE propuesto. Al pulsar sobre el  
enlace del título , e l usuario podrá previsualizar el objeto digital educativo.  

 
2.2. 10 Publicados  
 
Muestra una lista con los ODEs creados por el usuario y que ya han sido publicados. 
También se puede acceder al historial de cada ODE publicado. El enlace del título 
permite al u suario realizar una previsualización del mismo.  



 
  

 

 

Formación para usuarios 
administradores  

 
 

Manual módulo 2 -Buscador 
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Contenido del módulo 2  
 
Buscador 
 

 
 
3 horas 

 

 

 

 Explicación del contenido  
 

 
La herramienta de búsqueda permite encontrar todos los Objetos Digitales Educat ivos 
(ODEs) publicados en la plataforma. Éstos se pueden previsualizar y/o descargar. 
También se puede acceder al buscador desde varios puntos del portal pudiendo 
realizarse dos tipos de búsquedas: 
 

 Básica: la búsqueda se realiza configurando un campo de texto.  

 Avanzada: la búsqueda se realiza configurando un formulario de criterios 
detallados que permita localizar los ODEs de una forma más exhaustiva.  

 

                     
 
A continuación, vamos a ver los buscadores y los tipos de búsqueda que pueden 
realizarse. Antes de nada, es importante saber que no hace falta estar registrado ni 
acceder a la plataforma para realizar alguno de estos dos tipos de búsquedas.  
 

 

 
Proyecta la diapositiva 1 9 de la presentación.  
 

 
 
1. Buscador básico  
 
Para realizar una búsqueda básica se introduce en la caja de texto una o varias 
palabras clave, pudiendo utilizar wildcards  y/o comillas para ampliar o acotar la 
búsqueda. Esta información se utiliza para buscar ajustes sobre los campos título, 
descripción y palabras clave del ODE. Es posible seleccionar el idioma con el cual se 
quiere realizar la búsqueda:  
 

 
 
Otra posibilidad es elegir en qué nodos se quiere realizar la búsqueda, teniendo dos 
posibilidades:  
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 Todo Agrega: realiza una búsqueda en todos los nodos de la plataforma 
disponibles en ese momento y en el nodo local.  

 Buscar en ISFTIC: realiza la búsqueda del término introduci do en el 
servidor local del banc o de datos del ISFTIC. 

 
 La búsqueda simple admite dos caracteres especiales que facilitan la localización de 

ODEs dentro de la plataforma:  
  

 ò*ó: se utiliza para indicar que en la posici·n de ò*ó se admite la sustituci·n  

de cualquier cadena de texto.  

 ò?ó: se utiliza para indicar que la posici·n del ò?ó se puede sustituir por 

cualquier carácter.  

Al pulsar sobre el botó n Buscar aparecerán los resultados que hayamos obtenido de 
la búsqueda, pudiendo aparecer tres tipos de pantalla:  

 Pantalla de resultados: muestra los resultados obtenidos.  

 Pantalla de sugerencias: si la búsqueda no tiene éxito, el motor de búsqueda 
nos ofrece una lista de sugerencias similares al texto a buscar.  

 Pantalla sin resultados ni sugerencias: no se han encontrado ni resultados ni 
sugerencias.  

 
A continuación, nos centraremos en explicar la pantalla de resultados.  
 
1.1  Pantalla de resultados  
 
Si la búsqueda ha tenido éxito, se muestra una pantalla con la lista de ODEs que 
cumplen los criterios de búsqueda. Esta pantalla ofrece una imagen del ODE además 
de: 
 

 Título: titulo del ODE.  

 Formato: tipos de datos de todos los componentes del objeto digital 
representados por imágenes. Es válido que aparezcan varias instancias de 
los formatos dentro de la categoría técnica. Los formatos pueden ser de 
los siguientes tipos:  

Á Texto     

Á Video   

Á Audio   

Á Imagen  

Á Aplicación  

 Valoración: puntuación del ODE según los usuarios de la plataforma. 
Aparece representada por estrellas.  

 Área Curricular: se trata de las áreas curriculares en las que se encuadra 
el contenido del ODE. 

 Nivel de Agregación: indica la granularidad funcional del objeto educativo 
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relacionada con el  tipo de objeto y la cobertura curricular aproximada.  

 Tipo de recurso: es la relación de los tipos de recursos de los que está 
compuesto el ODE. 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
Hay ocasiones en que los títulos de los resultados de búsqueda se convierten en 
enlaces que al pulsarlos muestran más información (detalle) acerca del resultado de 
búsqueda requerido. 
  
El que un título aparezca como enlace o no  depende de los derechos con los que esté 
catalogado el objeto digital edu cativo.   
 
Siempre que un ODE se encuentre almacenado en el nodo local, el usuario podrá 
acceder a esta información. Si la búsqueda realizada ha tenido lugar de forma 
federada (en Todo Agrega) y, los resultados obtenidos residen en otros nodos de la 
platafo rma, nuestro nodo local deberá tener derechos para poder consultar su ficha. 
En este caso su título aparecerá sin enlace y con la imagen de un candado a la 
derecha. 
 
Si al realizar la búsqueda existen contenidos dentro de la plataforma que puedan 
encajar con el texto a buscar por el usuario, debajo del buscador superior se 
mostrará una lista de sugerencias. 
Esto mismo ocurre con los tesauros. Tras una búsqueda sin éxito, se realizará una 
búsqueda en el tesauro para así poder mostrar, si existen, los términ os relacionados 
con el texto a buscar por el usuario.  
 

 

 
Proyecta las diapositivas 20-23 de la presentación.  
 

 

 

 
Realiza una búsqueda básica con  los siguientes términos: fotosíntesis, 
terremoto, energía solar y atmósfera.  
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 Explicación del con tenido 2  
 

 
2. Buscador avanzado  
 
Para acceder a la búsqueda avanzada, es necesario hacer clic en Avanzado, junto al 
buscador. 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Una vez que accedemos a la búsqueda avanzada nos encontramos con esta pantalla: 
 

 
 
A continuación, veremos uno a uno los parámetros que conforman esta panta lla:  
 
2.1  Caja de texto libre  
 
De forma similar al buscador básico, este texto de búsqueda se utiliza para buscar 
similitudes en los campos del ODE: título, descripción y palabras clave.  
 

 
 
 
2.2 Área Curricular  
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En esta categoría se puede seleccionar un área curricular como criterio de búsqueda.  
 

 
 

Cuando se pulsa el botón Añadir Currículo , se puede navegar buscando el área 

requerida. La acción se concluye asociando con el botón  Asociar,  y cancelando con el 

botón Cancelar.  

 
2.3  Nivel de Agregación  
 
Se puede seleccionar la granularidad funcional para los objetos digitales que se 
desean buscar: 
 

 
 
2.4  Tipo de formato  
 
Esta opción permite seleccionar el tipo de datos que contienen los componentes de 
los objetos digitales que se buscan; y, por tanto, el tipo de formato en que se puede 
descargar el ODE. 
 

 
 
 
2.5 Por propiedades de contenido  
 
Si lo deseas, puedes acotar la búsqueda en función de las características del ODE que 
deseas buscar: 
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 Recurso: describe el tipo de recurso del ODE. 

 Idioma: permite realiz ar la búsqueda del ODE en el idioma elegido. 

 Proceso cognitivo: especifica el objetivo del ODE.  

 Contexto: describe el ámbito ideal para la utilización del ODE.  

 Edad: edad del usuario al que va dirigido el ODE. Permite el uso de los 
caracteres ò*ó y ò?ó. 

 Autor: identifica el nombre del autor que ha creado el ODE.  

 Fecha de publicación: compuesto por tres cajas (día, mes y año).  

 Secuenciación: describe si el ODE tiene o no secuencia. 

 Valoración: describe la puntuación que se asigna al ODE. 

 Destinatarios: describe el tipo de público al que va dirigido el ODE.  
  

2.6 Por tesauro  
 

 
 
Si pulsamos el botón Añadir Tesauro , podemos navegar por el tesauro hasta llegar al 
punto elegido. Una vez allí podemos asociar el tesauro pulsando el botón Asociar 
(una vez realizada la selección se procederá a la búsqueda) o cancelar la acción 
haciendo clic en el botón Cancelar, volviendo al formulario del buscador avanzado.  
 
Si conocemos el nombre del tesauro que queremos asociar, en lugar de navegar por 
el tesauro hasta encontrarlo podemos realizar una búsqueda introduciendo el nombre 
a buscar en la caja de texto.  
 
Si la búsqueda es satisfactoria y hay una única referencia en el tesauro a ese 
término, aparecerá la ruta para poder asociarla directamente bajo la caja de texto. 
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Si existe más de una referencia, aparecerá una lista con las diferentes rutas a 
seleccionar. 
 
Una vez que hemos seleccionado un criterio para realizar una búsqueda, éste se 
puede eliminar.  
 
2.7 Por ámbito  
 

 
 
En esta categoría podemos realizar una búsqueda federada por los diferentes nodos 
de la aplicación, pudiendo marcar todos los filtros a la vez (haciendo clic en Todas), 
o bien seleccionando sólo aquellos que nos interese. 
 
Por defecto, aparecerá siempre seleccionado el nodo local; por lo que, siempre que 
se realice este tipo de búsqueda, obtendremos los resultados tanto de los nodos que 
hemos seleccionado como los del servidor local.  
 
Al pulsar sobre el botón Buscar aparecerán los resultados que hayamos obtenido de 
la búsqueda, pudiendo aparecer tres tipos de pantalla:  

 

 Pantalla de resultados: muestra los resultados obtenidos (Ver Buscador 
básico). 

 Pantalla de sugerencias: si la búsqueda no tiene éxito, el motor de búsqueda 
nos ofrece una lista de sugerencias similares al texto a buscar.  

 Pantalla sin resultados ni sugerencias: no se han encontrado ni resultados ni 
sugerencias.  

 

 

 
Proyecta las diapositivas 2 4-27 de la presentación.  
 

 

 

 
Busca en la plataforma una  ilustración de un cilindro hueco.  Utiliza  los 
parámetros que acabamos de ver con el fin de acotar tu  búsqueda.  
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 Explicación del contenido 3  
 

 
3. Búsqueda Taxonómica  

 
Para realizar una búsqueda taxonómica es necesario estar registrado. De este modo 
aparece la barra de menú con la que se accede a este tipo de búsqueda:   
 
         

 
 
Al seleccionar esta opción, se muestra una pantalla donde se puede seleccionar el 
ámbito de búsqueda (Todo Agrega o CNICE) o el tipo de búsqueda que se desea 
realizar ( Árbol curricular o Tesauro ).     

 

 
 

Una vez que marcamos estos parámetros, hacemos clic en la pestaña Seleccione . 
 
3.1 Búsqueda por árbol curricular  
 
Con esta opción podemos seleccionar el área curricular o rama del árbol que más nos 
interese, así como visualizar el número de objetos existentes en cada nivel:  
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Una vez seleccionado alguno de los ítems que contenga objetos del primer nivel del 
árbol, aparecerá el botón Ver,  que, si hacemos clic sobre él, nos conducirá a una 
pantalla donde aparece una lista con todos los ODEs correspondientes al área 
educativa seleccionada.  

 
Al igual que cuando se muestran los resultados de una búsqueda, existen objetos que 
son enlaces y otros que no lo son. Los ODEs que poseen un enlace es porque están 
almacenados en el nodo local o bien porque a pesar de pertenecer a otro servidor 
diferente podemos co nsultarlos. Pulsando en el título de los objetos en los que está 
habilitado el enlace, se puede consultar la ficha del ODE.  Los títulos que no son 
enlaces aparecerán con la imagen de un candado a su derecha. 
 
3.2 Búsqueda por tesauro  
 
Una vez seleccionada la búsqueda por tesauro, independientemente de que sea una 
búsqueda local o federada, existen dos opciones: l a primera es navegar por el 
tesauro hasta que se alcance el nivel deseado; y la segunda es introducir el texto a 
buscar, en la caja de texto habili tada a tal efecto en la parte superior de la pantalla.  
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3.2.1 Búsqueda por texto introducido  
 
Si se conoce el nombre del término del tesauro que se quiere  asociar se puede 
realizar una búsqueda introduciendo el nombre a buscar en la caja de texto situad a 
en la parte superior de la página.  
 
Si la búsqueda es satisfactoria y, hay una única referencia en el tesauro a ese 
término, aparecerá la ruta con sus términos relacionados. Se puede ver el número de 
objetos digitales asociados que tiene cada término, in dicado entre paréntesis tras el 
nombre (ònÜó objetos).  
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Si existe más de una referencia, aparecerá una lista con las diferentes rutas a 
seleccionar. Una vez se pincha en la que se desea, al igual que en el caso anterior, 
aparecerán los términos asociados a la búsqueda que hemos realizado con el número 
de ODEs asociados que tiene cada una de ell as: 
 

 
 
Una vez localizado el término deseado, si pinchamos el botón Ver accederemos al 
listado de ODEs correspondientes al término en cuestión.  

 

 

 
Proyecta las diapositivas 2 8 y 29 de la presentación.  
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3.2.2  Detalle de un ODE  

 

 
 
Para ver los detalles de un ODE, hacemos clic sobre el título del objeto. Una vez 
dentro, aparece una pantalla donde se  presentan las siguientes características:  
 

 Imagen del ODE.  

 Valoración. Desde cero hasta cinco en forma de estrellas.  Si el objeto no 
está valorado, aparecerá la leyenda Sin valorar.  

 Descripción del ODE. Muestra información sobre el objeto.  

 Comentarios. Muestra el número de comentarios asociados al ODE. 

 Enviar. Permite enviar un email a un amigo para recomendar el ODE.  

 ¿Qué es esto? Es posible guardar esta URL en varias herramientas de 
compartición de favoritos : Del.icio.us ; Digg; Technorati ; Yahoo!, y 
Meneame.  Para poder utilizar cualquiera de estas he rramientas el usuario 
deberá estar r egistrado. Pulsando en los iconos de compartición , se abrirá 
una nueva ventana con la página correspondiente para guardar la URL del 
detalle del ODE en Favoritos.  

 Formato:  nos indica el/los formato/s en que se pueden descargar los 
ODEs. 

 Tamaño: muestra el peso del objeto.  

 Destinatarios: usuarios a los que va dirigido el  ODE. 

 Idioma: muestra el idioma  de búsqueda del ODE. 

 Licencias: describe el copyright.  

 Ámbito: son los nodos autorizados para ver la ficha del ODE o el tex to 
universal si es visible para todo el mundo.  

 

 
Proyecta la diapositiva 30 de la presentación.  
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3.2.3 Añadir comentarios a  un ODE  

 
Dependiendo de si el usuario esté registrado o no, se visualizarán dos pantallas 
diferentes:  
 

 Usuarios no registrados: sólo visualizarán los comentarios introducidos  
previamente . 

 Usuarios registrados: además de ver los comentarios introducidos  
previamente,  permite la posibilidad de intro ducir, junto con una 
valoración,  comentarios asociados al ODE, siempre y cuando el ODE se 
encuentre almacenado en el nodo en que el usuario está registrado . 

En caso de que existan comentarios, éstos aparecerán ordenados por fecha de 
publicación ; el último de la lista será el comentario que se ha introducido, 
cronológicamente, en último lugar   
 
Si el usuario tiene rol de administrador, podrá  eliminar los comentarios que crea 
conveniente.  

                     
 
Para añadir un comentario a un ODE es necesario:  
 

 Introducir la valoración.  

 Añadir un título al comentario  (Campo obligatorio) .  

 Insertar el comentario  (Campo obligatorio) .  

   



 
 

 40 

 
 
Para guardar el comentario  deberemos pulsar el botón Guardar . Si por el contrario 
deseamos volver a la pantalla de detalle del ODE, pulsaremos el botón Volver.    

 
Si por el contrario pensamos que el contenido del O DE es inapropiado, podemos 
pulsar la opción Contenido inapropiado. Automáticamente, se enviará un cor reo a 
todos los administradores.   

 

 

 
Proyecta la diapositiva 31 de la presentación.  
 

 

 

 
Busca en la plataforma una presentación multimedia acerca de los  
instrumentos de medición. A continuación, previsualizala  e in serta un 
comentario valorando su contenido . 
 

 

3.2.4 Enviar un e -mail a otro usuario  

 
Desde la pantalla Detalle de un ODE  es posible enviar un e-mail a otro usuario 
recomendándole un ODE. Al pinchar sobre el enlace aparece una pantalla compuesta 
por los siguientes campos a rellenar:  
 

 Correo destinatario: dirección de correo electrónico del destinatario . Si 
son varios, hay que separarlos mediante punto y coma. (Campo 
obligatorio)  

 Nombre destinatar io: n ombre del destinatario . Si son varios, es necesario 
separarlos con punto y coma. (Campo obligatorio)  
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 Tu correo: e -mail del remitente. (Campo obligatorio)  

 Tu nombre: nombre del remitente. (Campo obligatorio)  

 Pulsando la opción Enviar  también a tu corre o, éste se reenviará a la 
persona remitente. (Campo no obligatorio)  

 Comentario. (Campo no obligatorio)  

 

 
 

 

 
Proyecta la diapositiva 3 2 de la presentación.  
 

 

 

 
Envía un e -mail a otro usuario inv itándole a visualizar la presentación 
multimedia que acabas  de consultar.  
 

 
3.2.5 Previsualizar un ODE  

 
Este botón está siempre disponible. Al pinchar sobre él, si el usuario no está 
registrado en la aplicación el ODE se previsualizará automáticamente.  
  

                                
 
Si por el contrario, e l usuario está identificado  en el servidor en el que reside el ODE, 
y el nivel de agregación de dicho objeto es de nivel 3 ó 4, éste podrá elegir entre  
previsualizar el objeto  con o sin secuencia, entendiéndose ésta como la secuencia 
guiada no condicionada que se puede añadir a la tabla de contenidos del ODE desde 
la herramienta del empaquetador . Si elige sin secuencia, el usuario podrá navegar de 
forma libre por todos los ítems de las org anizaciones; mientras que si selecciona con 
secuencia, el orden para visualizar los ítems dependerá de la secuencia que tenga 
asignada el ODE.  
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3.2.6 Descargar un ODE 
 
Este botón está siempre disponible.  Al pinchar sobre él, aparecen los diferentes 
formatos en que se pueden descargar los ítems. Para volver a la ficha del ODE, habrá 
que pulsar el botón Volver . Si lo que se desea es realizar la descarga del objeto , 
bastará con pulsar en Descargar. 
 

                            
 
Es posible seleccionar el formato en que se pretende  descargar el ODE. Las siete 
posibilidades son:  
 

 Descargar contenidos y metadatos. Descarga el contenido del ODE (sin 
esquemas y manifiestos) y sus metadatos en formato LOM-ES. 

 HTML. Descarga el contenido del ODE (sin esquemas y manifiestos), sus 
metadatos en formato LOM-ES y, además, un fichero index .html y los 
ficheros necesarios para visualizar el contenido del ODE con una 
apariencia similar al visualizador que tenemos en la plataforma.  

 Descargas IMS (descarga los esquemas (xsds) necesarios para la 
validación):  

o SCORM 2004 sin sub-manifiesto . Si el ODE a descargar contiene 
submanifiestos, éstos se aplanan dentro de la organización del 
manifiesto principal. Esta opción de descarga se contempla , ya que 
existen LMSs en el mercado (Moodle, por ejemplo)  que no soportan 
submanifiestos. 

o SCORM 2004. Es el estándar de empaquetado que sigue la propia 
plataforma.  

o SCORM 1.2. Descarga el paquete SCORM sin las etiquetas de secuencia, 
si las tuviera.  

o IMS CP. Esta versión no contempla la posibilidad de interacción con un 
LMS (en la descarga se eliminan atributos de lo s recursos (ScormType, 
por ejemplo ).   
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Proyecta las diapositivas 3 3 y 34 de la presentación.  
 

 

 

 
Descarga en tu PC, en el formato que desees, la presentación multimedia 
de los instrumentos de medición.  
 

 
 
3.2.7  Ver Metadatos 

 
Este botón no está siempre disponible. La condición indispensable para que este 
botón aparezca es que el usuario esté registrado en el servidor en  el que reside el 
objeto que desea consultar. 
 
En los casos en los que aparece el botón Ver Metadatos , si se pulsa sobre él se abre 
otra ventana con el Catalogador en modo no editable . Pulsando sobre Ver  se pueden 
visualizar todos los datos deseados, pero nunca modificarlos.  

 

 

3.2.8 Eliminar un ODE  

 
Para que un usuario pueda eliminar un ODE es indispensable que esté registrado 
como administrador y que el objeto digital  educativo pertenezca al nodo local.  Una 
vez que se cumple este requisito, hay que seleccionar el ODE (marcando la casilla 
que está a la derecha del título ) y pulsar el botón Eliminar , que se encuentra debajo 
de los resultados.  
 
También se pueden seleccionar varios objetos a la vez y , por tanto, se eliminar án 
todos a la vez.  
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Una vez pulsado el botón Eliminar , nos pedirán confirma r la eliminación del ODE. Si 
pulsamos en Aceptar ,  volveremos a la página de resultados de la búsqueda con el 
ODE ya eliminado.  

 

 
 

 
 
Si pulsamos en Cancelar, aparecerán de nuevo los resultados de la última búsqueda 
realizada sin haber eliminado los ODEs seleccionados. 
 

 



 
  

 

 
Formación para 

usuarios/administradores  
 
 

Manual módulo  3-Empaquetador  
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II. Contenido del módulo 3  
 

Empaquetador  
 

 
 
4 horas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 Explicación del contenido  
 

 
1. Empaquetador básico  
 
El empaquetador básico es la versión sencilla de la herramienta de empaquetación de 
contenidos de Agrega, que permite  generar paquetes SCORM (cursos electrónicos) a 
partir de los contenidos y ficheros del usuario, de modo que cumplan co n los estándares 
soportados por la plataforma. La versión básica del empaquetador no requiere por parte 
del usuario ningún conocimiento sobre estándares de enseñanza electrónica.  

 

 

 
Proyecta la diapositiva 3 8 de la presentación.  
 

 
1.1 Título  
 
Para acceder al empaquetador básico, pulsamos en la opción Carpeta Personal  del menú 
superior:  
 

 
 
Al acceder por primera vez al empaquetador se muestra la siguiente pantalla:  
 

 
 
Esta pantalla es común en ambas versiones del empaquetador (básica y avanzada). En 
ella, nos pedirán un título para  el ODE que vayamos a crear. Posteriormente, e ste título 
podrá ser modificad o en el catalogador.  
 
Una vez que se introduce un título y se pulsa en Aceptar , se accede a la vista de 
estructura (en el empaquetador avanzado se mostrará la vista de archivos).  
 

 

 
Proyecta la diapositiva 3 9 de la presentación.  
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1.2 Vista de estructura  

 
La vista de estructura es la pantalla principal del  empaquetador básico. Desde aquí se 
muestran las funcionalidades necesarias para empaquetar un objet o SCORM, subir 
contenidos y asociarlos a las carpetas de estructura.  
 
También desde esta pantalla se puede crear la estructura de capítulos que componen el 
objeto y asociar a cada capítulo los a rchivos o recursos a mostrar cuando se visualice 
dicho capítul o.  
 

 
 
Esta pantalla se compone de los siguientes elementos:  
 

1. Menú de opciones. Es común para todas las pantallas del empaquetador . Consta 
de las siguientes pantallas:  

 
 

 Catalogar: accede al catalogador para introducir los datos de catalogación 
sobre el objeto que se está creando.  

 Previsualizar: lanza el visualizador para  ver el objeto que se está creando.  

 Validar:  lanza una validación completa del objeto y  de su catalogación, y 
muestra el resultado en pantalla.  

 Guardar: guarda los cambios aplicados al objeto y continúa la edición.  

 Ayuda: muestra la ayuda contextual de la pantalla mostrada.  

 Cerrar: cierra el empaquetador, pudiendo  guardar o descartar los últimos 
cambios según se desee. 

2. Un árbol (sólo disponible si está activada  la Vista por árbol  en la pestaña 
correspondiente) que muestra las carpetas de estructura o capítulos que 
componen el objeto.  
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3. Tabla de contenidos:  donde se muestran el capítulo actual en que se encuentra  el 
objeto y el listado de capítulos contenidos en el capítulo actual. Si pinchas en un 
capítulo , podrás navegar al interior  del mismo para ver su contenido . 

4. Un conjunto de iconos ( ) que muestran el control de 
secuencia básica aplicada al capítulo actual. Si pulsa s en dichos iconos, podrás 
configurar la  secuencia deseada. 

5. Un conjunto d e botones y un desplegable para acceder a la funcionalidad 
ofrecida. Las opciones disponibles son: 

 Añadir Carpeta: permite crear una nueva carpeta de estructura o capítulo 
(con el fin de organizar los contenidos dentro del ODE)  bajo el capítulo 
actual.  

 Eliminar: e limina los capítulos seleccionados. La selección de los capítulos 
se realiza mediante los checkboxes que aparecen junto a ellos . 

 Copiar: copia al Portapapeles los capítulos seleccionados (con todos sus 
subcapítulos) con el fin de  pegarlos dentro de otro capítulo.  

 Cortar: mueve al Portapapeles los elementos seleccionados con el fin de 
pegarlos en otro capítulo.  

6. Otras acciones: se trata de un  desplegable que contiene una serie de opciones 
adicionales, ente las que se encuentran, entre otras:  

                     
 

 Renombrar: permite renombrar el capítulo principal que contiene a todos 
los capítulos del objeto.  

 Importar archivo: permite al usuario seleccionar un archivo para ser 
incorporado al objeto. La opción de importar procesa el archivo importado 
incorporándolo al objeto y creando uno o varios capítulos que llevan 
asociados el/los archivo/s importado/s.  

 Exportar carpetas: permite al usuario exportar los capítulos seleccionados 
junto a los archivos asociados en forma de paquete SCORM independiente 
al que se está creando. 

Finalmente, cada capítulo mostrado en la pantalla de estructura tiene una serie de 
opciones tal y como se muestra en la imagen: 
   

 
   

1. Ver: abre el archivo principal asociado al capítulo.  

2. Asociar: se accede a las pantallas para asociar contenidos al capítulo. Dichos 
contenidos pueden ser archivos subidos desde la vista de Archivos, una URL o un 
código HTML (por ejemplo, el código necesario para mostrar objetos d e portales 
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como Youtube, Flickré).  

3. Principal : permite cambiar el archivo p rincipal del capítulo.  

4. Renombrar: permite cambiar el nombre del capítulo.  

5. Flechas :  permite n cambiar el orden de los capítulos.  

 
A continuación,  se detallan algunas de las funcionalidades accesibles desde esta 
pantalla.  
 

 

 
Proyecta la diapositiva 40 de la  presentación.  
 

 
 
1.2.1 Añadir carpeta (desde vista de estructura)  
 
Esta pantalla permite la creación de un nuevo capítulo (carpeta de estructura). El título 
para la carpeta es obligatorio. Una vez creada  la carpeta , ésta se mostrará en la vista de 
estructura baj o el capítulo en el que se está  navegando y sin archivos asociados. 
 

     
 

 

 
Crea una car peta para el ODE que estás creando . Recuerda que antes de 
nada debes dotar con un título al objeto en cuestión.  
 

 

1.2.2 Portapapeles (Eliminar, Copiar, Cort ar) 

 
Si desde la vista de estructura se copian o cortan  archivos, éstos se mueven al 
Portapapeles , tomando l a vista de estructura  el siguiente aspecto:  
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Los capítulos presentes en el Portapapeles aparecen como no seleccionables en el listado 
de capítul os o Tabla de contenidos, dando la opción de incorporar más capítulos al 
Portapapeles.  
 
Una vez que los capítulos se encuentran en el Portapapeles, éstos se pueden eliminar 
uno a uno o Vaciar el Portapapeles  directamente.  
 
Al navegar a otro capítulo la pa ntalla cambia, p ermitiendo al usuario pegar los 
contenidos en este nuevo capítulo . 
 

     
 
1.2.3 Asociación de contenidos  
 
Los capítulos que aparecen en la vista de estructura son elementos  organizativos que 
pueden tener contenidos asociados. Estos contenidos pueden ser de tres tipos:  
 

1. Archivos. Son los archivos subidos por el usuario, bien desde la vista de ar chivos, 
bien desde la opción Importar Archivos  de la vista de estructura.  

2. Url.  Se trata de una url  externa que da acceso a un sitio en Internet.  

3. Embbed. Es un código HTML con el que se quiere mostrar un elemento. Esta 
opción permite generar un contenido con código proporcionado por portales tipo 
Youtube, Flickré que permite incorporar la visualización de objetos de t u 
repositorio.  

Al pinchar en la opción Asociar de un capítulo (de la vista de estructura ) aparece la 
siguiente pantalla:  
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En esta pantalla se nos pide que seleccionemos el tipo de recurso a asociar:  
 

1.  Asociación de archivos . La selección de archivos se realiza navegando por una 
vista de archivos asociados al objeto que se está empaquetando, mostrándose la 
siguiente pantalla:  

 
        

 
 

En esta pantalla aparecen todos los archivos que hay disponibles en el objeto , y 
que se han subido desde la pantalla de archiv os o desde la pantalla  vista de 
estructura ( Importar archivos ).  
 
Para asociar archivos al capítulo actual, simplemente hay que pulsar en  el enlace 
Asociar que aparece a la derecha del archivo.  
 
Si se asocia una carpeta, se asociarán todos los archivos contenidos en esa 
carpeta y en sus subcarpetas. Una carpeta que se dibuja con un cuadro azul 
simboliza una carpeta que tiene todos sus contenidos asociados al capítulo. Si 
sólo algunos de los archivos contenidos en la carpeta están asociados, la carpeta 
se muestra con un cuadro medio lleno (azul y blanco).  
 
Finalmente, si una carpeta no tiene ningún archivo que esté asociado al capítulo, 
la carpeta se dibuja con un cuadro blanco.  Pinchando sobre una carpeta, se 
navega al interior de di cha carpeta visualizando todos sus contenidos. 

2.  Asociación de URLs 

 
La asociación de una URL se realiza introduciendo la URL en el campo de texto. 
En caso de que la URL esté incompleta, el sistema incorpora automáticamente la 
cadena http://  al in icio de la dirección . No se realiza validación de si la URL 
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existe o no, por lo que es necesario asegurarse de que la URL es la correcta.  
                    

 
   

3.  Asociación de Embbeds 

 
Para asociar un código HTML que haga referencia a un elemento externo, 
simplemente hay que pegar el código en la caja de t exto. Al pulsar en Aceptar , el 
empaquetador genera un archivo HTML con el código proporcionado y un código 
adicional para su correcta visualización.  
 

       

 
 

Una vez generado el archivo, éste  podrá ser eliminado, copiado o movido como 
cualquier otro binario exist ente en el objeto digital educativo:  
 

          

 
 

1.2.4 Importar archivos  

 
La opción Importar  archivo , disponible en el desplegable Otras acciones  de la vista de 
estructura , es la manera más cómoda y directa de introducir contenidos en el obje to 
educativo, permitiendo convertir un fichero o un archivo en uno o varios capítulos con 
contenidos asociados. 
 



 
 

 54 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                          
 
La estructura generada dependerá del tipo de archivo importado. Éste puede ser:  
 

1. Fichero único: la importación  de un binario (fotograf²a, sonido, videoé) genera 
una carpeta de estructura con el recurso asociado.  

2. Archivo comprimido: la importación de varios ficheros en un archivo comprimido 
genera un capítulo con todos los binarios asociados al capítulo. El sistema  nos 
preguntará cuál queremos que sea el fichero principal del capítulo, ya que este 
archivo será el que inicie el capítulo cuando éste se abra.  

3. Paquete de recursos SCORM (RCP): se trata de un ODE sin vista de estructura. Tan 
sólo tiene un con junto de fich eros y un conjunto de recursos que agrupan estos 
ficheros. Importar  un paquete de recursos produce tantos capítulos como 
recursos se describen en el paquete. Todos los binarios serán incorporados al 
objeto educativo en creación.  

4. Objeto digital educa tivo (SCORM): importar un objeto educativo completo genera 
un capítulo que contiene toda la estructura de capítulos del objeto importado. 
Todos los binarios del objeto importado son incorporados al objeto en creación.  

 
La importación de ODEs puede realizar se desde diferentes orígenes (sólo disponible en la 
versión de plataforma, no en la versión off -line ). Al seleccionar la opción Importar 
archivos , aparece la siguiente pantalla:  
 

       
 
Para importar un archivo, lo primero que hay que hacer es seleccionar el or igen del 
mismo. Éste puede importarse: 
 

1. Desde sus objetos personales: permite selecci onar un ODE disponible en la 
carpeta personal del usuario en la plataforma.  

2. Desde su ordenador: permite seleccionar un fichero disponible en el ordenador 
del usuario.  

3. Repositorio:  abre un buscador para realizar una búsqueda en el repositorio del 
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objeto que se desea importar. También permite  realizar  múltiples búsquedas e 
importaciones. Para finalizar, simplemente hay que cerrar  la ventana del 
buscador y continuar trabajando  con el empaquetador.  

 

1.2.5 Exportar capítulos  

 
El empaquetador básico permite seleccionar uno o varios capítulos para exportarl os 
como objetos de aprendizaje . 
 
Para ello, se usan los checkboxes disponibles junto a cada capítulo para selecciona r los 
capítulos deseados y se pulsa en Exportar capítulos . La aplicación preguntará entonces 
por el destino donde se desean guardar los capítulos exportados (sólo disponible en la 
versión de la plataforma, no en la versión off -line ):  
 

 
 
Las opciones para seleccionar destino son: 
 

1. Objetos personales: guarda el objeto exportado en t u carpeta personal para ser 
editarlo  en el futuro con el empaquetador.  

2. Ordenador: inicia la descarga del objeto exportado al ordenador personal en 
formato comprimido.  

 
 

1.2.6 Elementos de S ecuencia  

 
En la vista de estructura, junto al capítulo actual , aparece la siguiente lista de iconos:  
  

                             
 
 
Esta lista muestra las opciones de secuencia guiada habilitadas para el capítulo actual. 
Pulsando sobre cualquiera de ellas se accede a una página en la cual pueden 
seleccionarse las opciones de secuencia aplicables al capítulo.  
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Normalmente aparecen unos valores marcados por defecto, pero éstos pueden 
modificarse.  Para volver a restablecerlos existe un botón que realiza es ta operación 
llamado Valor Por Defecto . Para volver a la página principal si n realizar ningún cambio, 
se pulsa el botón Cancelar , y si tras seleccionar  una combinación se desea guardar ésta, 
se pulsa el botón Aceptar .  
 
En el empaquetador básico, la secuencia únicamente afecta a la organización principal 
del ODE, es decir, a la tabla de contenidos , que se puede modificar desde el propio 
empaquetador. La interpre tación de la secuencia podrá experimentar se desde el 
visualizador de la plataforma.  

 
Las opciones de secuencia son: 
 

 Choice 

 Choice Exit  

 Flow  

 Forward Only  

Cada una de las opciones de secuencia pueden estar activadas o desactivadas. 

 

1.3 Vista de Archivos  

 
La vista de archivos del empaquetador  básico permite gestionar los  elementos binarios 
contenidos en el ODE. Al igual que en la vista de estructura  (Ver Vista de Estructura ), la 
vista de archivos muestra un lista do de los archivos que contiene la carpeta sobre la que 
se está navegando. Este listado excluye una serie de archivos protegidos del ODE. Estos 
ficheros son obligatoriamente de  estándar SCORM y no deben ser manipulados en ningún 
caso por el usuario.  
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Las opciones disponibles en la vista de archivos son: 
 

 Crear carpeta: permite crear carpetas en el espacio d e disco reservado para el 
ODE con el fin de organizar los ficheros.  

 Añadir Archivo: permite subir al espacio del objeto uno o varios  archivos o 
ficheros para incluirlos como contenidos del objeto. Est os archivos estarán 
disponibles desde la vista de estructura para asociarlos a los capítulos.  

 Eliminar:  elimina los archivos seleccionados del espacio del objeto. La 
eliminación es una eliminación física del archivo, y modifica las asociaciones de 
los archivos eliminados a los capítulos de forma automática.  

 Copiar/ Cortar:  permite copiar o mover los archivos seleccionados a otra carpeta. 
La gestión del Portapapeles es igual a la de la vista de estruct ura. 

 Renombrar: permite modificar el nombre de un archivo o carpeta.  

 

 

 
Proyecta la diapositiva 41 de la presentación.  
 

 

1.4 Cargar archivos  

 
Al importar archivos o ficheros desde la vista de archivos, debe indicarse si los  archivos 
se desean  subir  como ficheros individuales o si por el contrario se tratan de  archivos 
comprimidos. En este segundo caso, los archivos se descomprimirán a una carpeta con el 
nombre del archivo comprimido.  
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Importa  un archivo y asócialo a la carpeta que has creado  
recientemen te.  

 
 

 

 

 Explicación del contenido  
 

 
2. Empaquetador avanzado  

 
El empaquetador avanzado es la versión más compleja de la herramienta de 
empaquetación de Agrega destinada a usuarios con conocimientos sobre estándares 
SCORM para la creación de cursos electrónicos.  
 
Esta versión avanzada incluye una gestión completa de:  
 

 Los archivos que conforman los conteni dos del ODE. 

 Los recursos SCORM que agrupan los ficheros del objeto. Un recurso SCORM es 
una agrupación de ficheros que forma  una entidad como grupo. Por ejemplo, 
una página HTML con sus imágenes, estilos y ficheros JavaScript. 

 Las organizaciones del objeto y los elementos (ítems SCORM) de que se 
componen. 

 Los sub-manifiestos agregados al objeto.  
 
El acceso a estos cuatro gestores del empaquetador avanzado se hace a través del menú 
horizontal que se encuentra en  la cabecera:  
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Las opciones disponibles en la parte superior de la cabecera son las mismas y tienen 
idénticas funcionalidad es que en el empaquetador básico (Ver Empaquetador básico).  
 
A continuación, se detallarán las principales características de cada uno de estos 
gestores. 
 

 

 
Proyecta la diapositiva 42 de la presentación.  
 

2.1 Gestión de Archivos  

 
La gestión de archivos funciona exactamente igual que en el empaquetador básico, es 
decir, las funcionalidades de las opciones son las mismas (Ver Vista de Archivos).  
 

 

 
Proyecta la diapositiva 43 de la presentación.  
 

2.2 Gestión de Recursos  

 
La vista de Recursos del empaquetador avanzado muestra un listado con los recursos 
disponibles en el objet o que se está creando. 

 

      

 
Las funcionalidad es disponibles en el gestor Recursos son: 
 

1. Metadatos: este link abre el Catalogador para crear o editar un metadato LOM -ES 
asociado al recurso. 

2. Modificar: abre la edición del recurso seleccionado para modifi car alguno de sus 
parámetros.  

3. Crear recurso: abre la edición de recursos para definir un nuevo recurso.  

4. Importar recursos: permite importar un paquete de recursos SCORM (RCP) para 
incorporar los recursos definidos en e l paquete al objeto que se está creand o. 

5. Exportar recursos: permite exportar los recursos seleccionados a un paquete de 
recursos SCORM (RCP) que se almacenará en el ordenador personal.  
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6. Eliminar:  elimina los recursos seleccionados el/los recurso/s seleccionado/s . 

 
Además, si se hace clic sobre uno de los recursos listados se abre el fichero principal del 
recurso en el editor correspondiente al tipo de fichero.  

2.2.1  Creación o modificación de recursos  

 
La creación de un recurso es un proceso en el que deben darse dos requisitos: por un 
lado, deberá indicarse el tipo de recurso SCORM que se está tratando (ASSET o SCO); y, 
por otro, habrá que seleccionar los ficheros y dependencias del recurso. La selección del 
tipo de recurso puede indicar si el objeto  que se está creando es sólo una agrupación de 
ficheros contenido s para el objeto ( Asset), o si entre los contenidos hay ficheros 
destinados a definir la integración del recurso  con un LMS. 
 
     

 
 
 
Una vez definido el tipo de recurso, el usuario debe seleccionar los ficheros que forma n 
parte del obj eto que se está creando: 
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Esta pantalla muestra los listados de  los ficheros y las dependencias que componen el 
objeto, apareciendo el fichero princi pal resaltado en negrita. En esta pantalla hay  
disponibles las siguientes funcionalidad es: 
 

 Metadatos: abre el catalogador para crear o editar  un metadato LOM-ES asociado 
al fich ero. El metadato se crea como referencia  al fichero c ontenido en el 
recurso; de modo que si dos recursos diferentes tienen referencia s al mismo 
fichero, no compartirán  el metadato.  

 Añadir Archivos: abre una vista de archivos que permite  añadir al recurso archivos 
disponibles en el objeto . 

 Archivo principal : l ista los ficheros asociados al recurso para seleccionar el 
principal.  

 Eliminar:  elimina los archivos seleccionados del recurso. Sólo se eliminarán las 
referencias a los ficheros,  mientras que los ficheros físicos se conservarán en la 
vista de archivos.  

 Añadir dependencias: lista los recursos disponibles en el objeto con el fin de 
añadirlos como dependencias al recurso actual.  

 Volver:  vuelve al paso anterior de la creación del objeto.  

 Aceptar:  termina la creación/ modificación del recurso.  

 

 
Crea un nuevo recurso desde el empaquetador avanzado. Recuerda que 
para acceder a la versión avanz ada debes modificar  tu perfil.  

2.2.2  Añadir archivos a un recurso  

 
Para añadir archivos a un recurso, el empaquetador  avanzado muestra un pequeño 
navegador de archivos sobre el que se puede seleccionar indiv idualmente cada archivo. 
Si se selecciona un archivo y se pulsa el botón  Seleccionar, los archivos seleccionados 
pasan al bloque de Archivos seleccionados  de la parte superior de la pantalla, 
permitiendo seguir navegando hasta añadir  todos los archivos deseados. Al pulsar en 
Añadir , la selección de archivos finaliza incorporándolos  al recurso. 

2.2.3  Selección de archivo principal  

 
Si durante la creación de un recurso se marca la opción  Archivo principal , aparecerá un 
listado de los ficheros del recurso de modo que indique  qué fichero es el fichero 
principal del recurso, es decir, qué fic hero debe abrirse cuando se intenta visualizar el 
recurso. 

2.2.4 Importar recursos  

 
Permite la selección de  un paquete de recursos SCORM (RCP) con el fin de incorporar 
todos los recursos al objeto que se está creando. 
 
Para importar un paquete de recursos,  se selecciona el paquete de recursos comprimido 
y se pulsa en Aceptar . Si el paquete de recursos supera una validación básica, los 
recursos se incorporarán al listado de recursos del objeto que se está creando.  

2.2.5  Exportar recursos  
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Permite  la selección de los recursos del objeto y  su exportación como paquete de 
recursos SCORM (RCP). Al hacer clic en Exportar recursos , habrá que añadir  un título 
para el paquete exportado, ofreciendo, además,  el paquete compri mido listo para 
descargarlo en el ordenador.  
 

 

 
Proyecta la diapositiva 4 4 de la presentación.  
 

 

2.3 Gestión de organizaciones  

 
El gestor de Organizaciones  permite crear, modificar o eliminar las organizaciones que 
conforman el  ODE. 
 
Una organización SCORM es una ordenación de los elementos que for man el ODE. Cada 
elemento de una organización puede llevar asociado un recurso o un sub-manifiesto del 
objeto. La posibilidad de cr ear múltiples organizaciones permite establecer diferentes 
estructuras para un mismo conjunto de contenidos.  

 

      

 
 
La funcionalidades disponibles en el gestor de Organizaciones son: 
 

 Crear organización: permite crear una n ueva organización para el ODE. Al 
crearla, pedirá un título para la organización, por lo que  habrá que añadir uno. 
La organización se crea vacía, sin ningún elemento dentro.  

 Organización por defecto:  enumera las organizaciones del ODE para seleccionar 
cuál es la organización por defecto.  

 Eliminar:  elimina las organizaciones seleccionadas. 

 Metadatos: abre el catalogador para crear o  editar un metadato LOM-ES asociado 
a la organización elegida.  

 Renombrar: permite modificar el título de la organización elegida.  

 Subir ( ) / Bajar ( ):  reordena el listado de  las organizaciones. 

 



 
 

 63 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Si se pretende definir los elementos que forman una organización, hay que pulsar sobre 
el título de la organización , con el fin de  abrir la gestión de elementos de esa 
organización. 

2.3.1 Gestión de elementos de una organización  

 
La vista de la gestión de elementos de una organización es similar a la vista de 
estructura del empaquetador bás ico (Ver Empaquetador básico):  

     
 
En esta vista se muestran los elementos (capítulos) que forman parte de la raíz de la 
organización, permitiendo  modificar dicha estructura m ediante las siguientes opciones: 
 

 Crear Elemento: inicia la creación de un nue vo elemento de la organización . 

 Eliminar:  elimina los elementos seleccionados de la estructura de la organización.  

 Copiar/ Cortar:  permite copiar o mover elementos del elemento actual a otro 
elemento de la organización. La gestión del Portapapeles es la misma que en el 
empaquetador básico. 

 Organizaciones: al pinchar sobre este comando, se sale  del gestor de elementos y  
se vuelve al listado  inicial.  

 Ver: en caso de que el elemento seleccionado tenga asociado un recurso, se 
abrirá  el fichero principal del recu rso. 

 Metadatos: abre el catalogador para crear o  editar un metadato LOM-ES asociado 
al elemento elegido.  

 Modificar:  permite modificar el título y la asociación del elemento seleccionado.  

 Subir/ Bajar:  reordena el listado de elementos.  

 Crear/ Editar secuencia: permite añadir una secuencia guiada al elemento actual 
del mismo modo que para el empaquetador básico.  

 

2.3.2 Crear un elemento de organización  
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La creación de un elemento se desarrolla en dos pasos: 
 

1. En primer lugar, hay que identificar el nuevo element o mediante un título y 
seleccionar el tipo de asociación que se desea crear:  

 

 
Los tipos de asociaciones son: 

 

 Ninguno: el elemento no está asociado a ningún recurso o sub-manifiesto. 
Si se elige esta opción, al pulsar continuar finaliza la creación del 
elemento.  

 Recurso: el elemento está asociado a un recurso del objeto.  

 Sub-manifiesto:  el elemento está asociado a un sub-manifiesto del objeto.  

2. Si se pulsa en Continuar  habiendo elegido Recurso o Sub-manifiesto , se 
muestra una pantalla adicional donde  se debe seleccionar el recurso/ sub-
manifiesto que se desea vincular al elemento.  

 
En el listado se muestran todos los recursos/sub-manifiestos del objeto; tanto los 
contenidos en el objeto que estamos creando, como los que se encuentran dentro 
de los sub-manifiestos.  

 

 

 
Crea una nueva organización para el ODE que estás elaborando. 
Recuerda que la organización se crea vacía, por lo que tendrás que 
añadirle elementos a ésta.  

 

 

 
Proyecta la diapositiva 4 5 de la presentación.  
 

2.4 Gestión  de sub-manifiestos  

 
El gestor de Sub-manifiestos permite incorpor ar ODEs completos a nuestro objeto , 
copiando todos sus archivos y toda su estructura como un objeto contenido dentro de 
nuestro objeto.  
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Las funcionalidad es disponibles del gestor de sub-manifiestos son:  
 

1. Metadatos: abre el catalogador para crear o  editar un metadato LOM-ES asociado 
al sub-manifiesto.  

2. Agregar: permite importar un objeto digital educativo SCORM como sub -
manifiesto del objeto que se está creando . Al igual qu e en el empaquetador 
básico (Ver Empaquetador básico), la importación  de archivos se puede realizar 
desde la Carpeta personal , desde el local del usuario o desde el repositorio.  

3. Desagregar: permite exportar el sub -manifiesto seleccionado como un ODE 
independiente. L a versión de la platafo rma permite desagregar un ODE a la 
Carpeta personal  o al local de usuario (a elección del usuario).  

4. Eliminar: e limina los sub-manif iestos seleccionados, tanto la estructura del 
objeto como los archivos que forman parte del sub -manifiesto.  

 

Por último, los s ub-manifiestos pueden editarse del mismo modo que el objeto que los 
contiene. Si en el listado de sub -manifiestos se hace clic  en el título de uno de ellos, se 
abrirá  el empaquetador avanzado para editar el objeto elegido.  
 
En la cabecera superior del empa quetador aparecerá  la barra de navegación, donde el 
último título corresponde rá al sub-manifiesto que se está editando. Para volver al objeto 
padre, bastará con hacer clic  en su título.  
 

 

 
Proyecta la diapositiva 4 6 de la presentación.  
 

 

 

 

 Explicación del contenido 3  
 

 
3. Previsualizador  
 
El previsualizador se encarga de representar los ODEs que recibe del empaquetador  así 
como del buscador. 

 
Tanto desde el empaquetador básico como desde el empaquetador avanzado, durante la 
creación de un ODE, es posible visualizar su estructura.  De la misma forma, cuando se 
realiza una búsqueda en el repositorio de la plataforma y se sele cciona un ODE, es 
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posible visualizar su contenido mediante esta herramienta.  

3.1 Cabecera  

 
En la cabecera pueden verse tanto el nombr e de la organización principal d el ODE que se 
está visualizando como el de los enlaces Ayuda y Cerrar .  

3.2  Menú Lateral  

 
En el menú lateral se muestra el nombre de todas las organizaciones e ítems d el ODE que 
se está visualizando. 
 
En función de si se ha elegido o no la visualización del ODE, experimentando la 
secuencia del mismo, la funcionalidad de este menú será diferente.  
 
Si se selecciona visualización sin secuencia, las organizaciones del ODE aparecerán 
cerradas, teniendo que pulsar sobre el icono ô+õ para desplegar su contenido. La 
navegación por los ítems de todas las organizaciones es totalmente libre, pudiendo  
pulsar sobre cualquiera de ellas y en el orden deseado.  
 
Si se selecciona visualización con secuencia, el menú lateral aparecerá totalmente 
desplegado, de forma que se visualice todo el contenido del ODE sin necesidad de cerrar 
las organizaciones y actividades. Mediante esta visualización entra en juego la selección 
de la secuencia que se haya elegido para las organizaciones y los grupos de acti vidades 
mediante el e mpaquetador.  
 
Dependiendo de cuál sea la secuencia asignada a los ítems, se podrá clicar sobre ellos o 
no; el orden de navegación a tr avés de ellos dependerá también de la secuencia 
asignada. 
 
Si al pulsar sobre un ítem, éste tiene activada la opción de secuencia Flow, en la 

cabecera del visualizador aparecerán dos flechas ( ) que darán la posibilidad de 
navegar hacia delante y hacia atrás por los subapartados del ítem seleccionado . Si, 
además, el ítem tiene activo el elemento Forward Only, sólo aparecerá la f lecha para 
avanzar hacia delante. Cuando se haga clic en otro ítem que no tenga act ivado el 
elemento de secuencia Flow, las flechas desaparecerán. 
 
Si al pulsar sobre un ítem, éste tiene activado el elemento Forward Only, los íte ms que 
lo preceden dejarán de ser accesibles, tanto para  las flechas de navegación como para el 
clic de l ratón.  
 
Si al pulsar sobre un ítem, éste tiene el elemento de secuencia Choice desactivado, no 
será posible clicar sobre sus subapartados. 
 
Si el ítem pulsado tiene además el elemento Choice Exit desactivado, no será posible 
acceder a los ítems que se encuentren a su mismo nivel ni a los descendientes de estos 
ítems. 

 
Si los ítems del menú lateral tienen un recurso asignado, éste se mostrará en la parte 
derecha de la pantalla.  
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Proyecta la diapositiva 4 7 de la presentación.  
 

 
 



 
  

 

 
Formación para 

usuario/administrador  
 
 

Manual módulo 4 -Catalogador 



 
 

 69 

Índice  
 
II. Contenido del módulo 4  
 

 

Catalogador 
 
1. Catalogador básico  
 

1.1   Cabecera 
 
1.2   Formulario del catalogador básico  
 
1.3   Inserción curricular  
 
1.4   Validación de catalogación básica 
 
1.5   Guardar catalogación básica  

 
2. Catalogador avanzado  
 
      2.1 Cabecera  

 
      2.2 Guardar catalogación avanzada  

 
      2.3 Validación de catalogación avanzada  

 
      2.4 Formulario del catalogador avanzado  
 
 



 
 

 70 

II. Contenido del módulo 4  
 
Catalogador 
 

 
 
 
4 horas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 Explicación del contenido  
 

 
La función principal del catalogador es la de introducir datos de catalogación 
(información) sobre el objeto digital educativo que se está creando.  
 
Dependiendo del perfil elegido habrá dos tipos de catalogador : 
 

 Básico 

 Avanzado 
 
A continuación, se presentan las funcionalidades básicas del catalogador básico.  
 

 

 
Proyecta la diapositiva 50 de la presentación.  
 

 
 
1.Catalogador básico  
 
El catalogador básico asocia al ODE editado (mediante el empaquetador  básico) la 
metainformación  necesaria para una adecuada catalogación y posterior l ocalización del 
objeto  dentro de la plataforma Agrega. 
 
Para que un objeto pueda entrar dentro del flujo de publicación debe tener asociada 
una catalogación básica, es decir, una meta información obligatoria  que será 
comprobada y completada en el proceso de validación.  
 
La catalogación básica está basada en un subconjunto del estándar de metadatos LOM-
ES. Los valores requeridos se solicitan mediante un formulario .  
 
Para acceder al catalogador básico hay que pinchar sobre el enlace Catalogar, situado 
en la barra del menú superior del empaquetador  básico (vista de estructura y vista de 
archivo).  
 

 
 
 

1.1  Cabecera 
 

 
 
La parte superior de la pantalla del catalogador básico está compuesta p or tres 
enlaces: 
 

 Importar: los metadatos a importar  en la catalogación  deben estar 
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obligatoriamente en un fichero XML  en formato LOM-ESv1.0. Pulsando en 
Aceptar  se procede a la importación de los metadatos que contiene el 
fichero indicado.  Pulsando en Cancelar  se vuelve a la pantalla inicial.  

 Exportar: l os metadatos a exportar en la catalogación deben ser vá lidos,  
tener  las categorías de LOM-ES obligatorias, así como los campos obligatorios 
de las categorías que tengan contenido. Si los metadatos son correctos, se 
obtendrá un fichero XML con los metadatos en formato LOM-ES. 

 Ayuda: muestra la ayuda que ofrece el sistema para aprender a utilizar  las 
diferentes herramientas de la plataforma.  

 
1.2  Formulario del catalogador básico  

 

 
 
 
Este formulario se compone de los siguientes campos: 
 

 Título: campo de texto libre destinado a asignar un título al objeto que se 
está catalogando. 

 Idioma: campo destinado para que el usuario elija el idioma predominant e 
en el ODE. Si el ODE no tiene contenido escrito (como un cuadro, por 
ejemplo) el valor a propiado para este elemento es ninguno .  

 Descripción: campo de texto libre destinado para que el usuario realice una 
descripción textual del contenido del O DE que se está catalogando. 

 Tipo: campo destinado para que el usuario eli ja el tipo específico de recurso 
educativo u objeto digita l. L a elección se realiza eligiendo un valor de los 
mostrados en el combo correspondiente. 

 Idioma destinatario:  campo reservado para que el usuario elija el idioma 
uti lizado por el destinatario del ODE. La elección se realiza eligiendo un 
valor de los mostrados en el combo correspondiente.  
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Proyecta las diapositivas 5 1 y 52 de la presentación.  
 

 

 

Cumplimenta  los diferentes campos del formulario  con el fin de realizar 
una adecuada catalogación del ODE que estás creando.  

 

1.3  Inserción  curricular  

 
El árbol curricular sirve para asociar el ODE a un objetivo curricular.  Está compuesto 
por cuatro niveles:  
 

 Etapas 

 Ciclos/Cursos 

 Áreas/Materias 

 Bloques de contenidos 

 
Es posible avanzar por los difere ntes niveles hasta elegir el más conveniente al que 
asociar el ODE. Una vez elegido el nivel habrá que pulsar en Árbol Curricular . 
Aparecerá entonces una nueva pantalla mostrando  el primer nivel del árbol curricular.  

 

 
 
La abreviatura que aparece entre pa réntesis pertenece a la comunidad educativa que 
aporta el ODE. En este caso (MEC), se tratan de objetos de régimen general.  

 
Para navegar por los diferentes niveles del árbol curricular, hay que pulsar sobre el 
texto deseado. De esa manera, se accederá al nivel más interno de la estructura del 
árbol. La ruta q ue mide el grado de  profundidad en la navegación del árbol curricular 
se muestra en la parte superi or de los ODEs. Para retroceder desde algún nivel del 
árbol y volver al nivel deseado, habrá que pulsa r en la ruta superior.  
 
Para asociar una nueva ruta del árbol curricular, hay que pulsar el botón Árbol 
Curricular  y navegar como acabamos de explicar. 
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Seleccionando el nodo deseado del árbol curric ular y pulsando sobre el botón Asociar,  
se añade la ruta de dicho nodo a la lista de los objetivo s curriculares. Una vez realizada 
la acción, se vuelve automáticamente a la pantalla del catalogador, apareciendo 
seleccionado el objetivo curricular . 
 

 
 
Para cancelar la acción, se pincha en el botón Cancelar, volviendo al catalogador 
básico sin asociar ningún objetivo curricular. El resultado de la asociación es el  que se 
muestra en la imagen: 
 

 
 
Para eliminar un objetivo curricular, se selecciona el objetivo y se pulsa en Eliminar .  
 

 

A continuación, asocia tu  ODE al árbol curricular que desees. Recuerda 
que una vez que estés en el primer nivel del árbol curricular, podrás 
navegar a través de toda la estructura educativa.  

 

1.4  Validación de catalogación básica  

 
Para publicar un ODE en la plataforma es necesario que la catalogación básica se haya 
realizado correctamente, es decir, que todos los campos del formulario se hayan 
completado de forma correcta. Para comprobar que el ODE está listo para su 
publicación, hay que pulsar el botón Validar  desde la pantalla  principal  del catalogador 
básico. En caso afirmativo, se muestra esta  pantalla:  
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En caso negativo, se muestra una pantalla indicando que el objeto no es válido  y los 
campos que faltan por completar.  

1.5  Guardar catalogación básica  

 
Desde la pantalla prin cipal del catalogador  básico, pulsando el botón  Aceptar , se 
muestra una pantalla solicita ndo la confirmación para guardar  los metadatos asociados 
al ODE (Si/No/Cancelar).  

 
Al pulsar en Cancelar desde la pantalla principal del  catalogador básico, se vuelve al 
empaquetador sin guardar ningún cambio, dejando  la catalogación como estaba. 

 

 

 

 Explicación del contenido  
 

 
2.Catalogador avanzado  
 
El catalogador avanzado asocia al ODE editado (mediante el empaquetador avanzado ) 
la metainformación necesaria para un a adecuada catalogación y posterior localización 
del objeto educativo  dentro de la plataforma Agrega. 
 
Para que un objeto pueda entrar dentro del  flujo de publicación debe tener asociada 
una catalogación avanzada, es decir,  disponer de una metainformación obligatoria  que 
será comprobada y completada en el proceso de validación.  
 
Para acceder al catalogador avanzado hay que pinchar sobre el enlace Catalogar, 
situado en la barra del menú superior del empaquetador:  
 

 
 
 
La catalogación avanzada está basada en el estándar de metadatos LOM-ES. Los valores 
requeridos se solicitan mediante este formulario:  
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El icono verde que acompaña a algunas categorías informa de que éstas están vacías, es 
decir, que no contienen información.  
 
2.1 Cabecera  
 
La parte superior de la pantalla del catalogador avanzado está compuesta por tres 
enlaces: 
 

 Importar: los metadatos a importar  en la catalogación  deben estar 
obligatoriamente en un fichero XML  en formato LOM-ESv1.0. Pulsando en 
Aceptar  se procede a la importación de los m etadatos que contiene el 
fichero indicado.  Pulsando en Cancelar se vuelve a la pantalla inicial.  

 Exportar: l os metadatos a exportar en la catalogación deben ser vá lidos,  
tener  las categorías de LOM-ES obligatorias, así como los campos obligatorios 
de las categorías que tengan contenido. Si los metadatos son correctos, se 
obtendrá un fichero XML con los metadatos en formato LOM-ES. 

 Ayuda: muestra la ayuda que ofrece el sistema para aprender a utilizar  las 
diferentes herramientas de la plataforma.  

 

2.2   Guardar catalogación a vanzada 

 
(Ver Guardar la catalogación básica) 

2.3   Validación de catalogación a vanzada 

 
(Ver Validación de catalogación básica) 
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2.4 Formulario del catalogador avanzado  
 

 
 
Este formulario se compone de los siguientes campos: 
 

 General. 

 Ciclo de vida.  

 Meta-Metadatos. 

 Técnica. 

 Uso educativo. 

 Derechos. 

 Relación. 

 Anotación.  

 Clasificación.  
 

 

 
Proyecta las diapositivas 53 y 54 de la presentación.  
 

 
2.4.1 General  

 
Esta categoría agrupa la informació n general que describe al ODE en su conjunto.  La 
cardinalidad de esta categoría es 1, por lo que dentro de una instancia de un metadato 
LOM-ES únicamente será posible incluir una categoría General. Además, se trata de una 
categoría obligatoria, por lo que no se puede  crear un metadato LOM-ES que no 
contenga dicha categoría.  
 
Esta categoría está compuesta por los siguientes campos: 

 Identificador: consiste en introducir el nombre de un catálogo  y la entrada 

del mismo. Si existe más de un catálogo, aparecer á el signo   con el que 
se podrá eliminar el ca tálogo.  

 Título: dentro de esta etiqueta debe existir el título/nombre del ODE 
asociado a la catalogación. El título debe ser único y obligatorio en la 
categoría General. Se puede añadir o eliminar la traducción del título en 

varios idiomas utilizando los botones  y . 
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 Además, por cada título que se incluya hay que elegir un idioma en el combo 
obligatoriamente.  

 Idioma: hay que elegir un idioma para el ODE. Si éste no dispone de idioma 
propio (cuadro, fotograf²aé) que se debe asignar es ninguno .  

 

 Descripción del contenido: campo obligatorio que recoge la descripción del 
contenido del ODE en cuestión. Pueden añadirse o eliminarse traducciones 
de una misma descripción, así como de descripciones diferentes.  

 

 Palabra clave: describe el tema principal del ODE, a unque no es un campo 
obligatorio. Debe incluirse un idioma por cada palabra clave que escribamos. 
También pueden añadirse palabras clave en distinto idioma utilizando los 

botones  y .  
 

 Ámbito: hace referencia a la época, cultura, zona geográfica o regió n a la 
que se refiere el contenido del ODE. No es un campo obligatorio, aunque si 
se rellena hay que asignar un idioma. Pueden añadirse ámbitos en distintos 

idiomas utilizando los botones  y . 
 

 Estructura: indica la estructura organizativa subyacente del  ODE. No es un 
campo obligatorio.  

 

 Nivel de agregación: indica la granularidad funcional del ODE en relación con 
el tipo de objeto y la cobertura curricular aproximada. Se trata de un campo 
obligatorio, debiendo elegir un término del combo . 

 
Una vez se ha completado el formulario, si se pulsa en Cancelar se vuelve a la página 
de las categorías de catalogación sin realizar los cambios . 

 
Al pulsar en Validar , si la acción se ha realizado correctamente (se han completado 
todos los campos obligatorios) saldrá esta leyenda: òLa categor²a LOM-ES valida 
correctamenteó. En caso contrario, nos mostrar§ cu§les son los campos que dan error y 
que, por tanto, deben modificarse.  

 
El botón Aceptar  sirve para guardar los cambios realizados en la categoría General. Si 
en algún cuadro de texto no se ha seleccionado el idioma, aparecerá  un cuadro 
avisándonos del error. 
Pulsando el botón Limpiar se borra todo el contenido de la categoría.  
 

2.4.2 Ciclo de Vida  

 
Esta categoría describe la historia y el estado actual del ODE, así como de las entidades 
o empresas que han intervenido en su creación y evolución.  Consta de los siguientes 
campos: 

 Versión: no es un campo obligatorio. Hace referencia a la versión del ODE 
que se está catalogando. Cada versión debe tener seleccionado un idioma. 

Mediante los botones  y  se pueden añadir o eliminar, 
respectivamente, nuevas versiones.   
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 Estado: hace referencia al estado de completitud o condición del ODE. No es 
un campo obligatorio.  

 Contribución: recoge los datos de aquellas entidades (organiz aciones o 
personas) que han contribuido al estado del ODE desde su creación (diseño, 
desarrollo, edici·n, publicaci·né.). Dentro de este campo puede haber  más 
de una contribución, pudiendo añadir o eliminar nuevas  mediante  los 

botones  y  respectivamente . Cada contribución debe  tener  
obligatoriamente  un valor Tipo  (seleccionable de una lista);  al menos una 
Entidad  (Nombre/Organización/Correo electrónico),  y, en Fecha, al menos 
la parte relativa al día/mes/año, además de su correspondiente 
Descripción . En caso contrario,  la categoría no pasará la validación. Los 
demás parámetros no son obligatorios. 

 
Una vez se ha completado el formulario, si se pulsa en Cancelar se vuelve a la página 
de las categorías de catalogación sin realizar los cambios . 

 
Al pulsar en Validar , si la acción se ha realizado correctamente (se han completado 
todos los campos obligatorios) saldr§ esta leyenda: òLa categor²a LOM-ES valida 
correctamenteó. En caso contrario, nos mostrar§ cu§les son los campos que dan error y 
que, por tanto, de ben modificarse.  

 
El botón Aceptar  sirve para guardar los cambios realizados en la categoría Ciclo de 
Vida. Si algún cuadro de texto está sin rellenar o queda algún campo sin valor, 
aparecerá un cuadro avisándonos del error. 
 
Pulsando el botón Limpiar se borra todo el contenido de la categoría.  

 
2.4.3 Meta-Metadatos 

 
Esta categoría describe el propio registro de metadatos, identi fi cando quién la creó, 
cómo, cuándo y con qué referencias.  
 
La cardinalidad de esta categoría es 1, por lo que dentro de una insta ncia de un 
metadato LOM-ES únicamente se podrá incluir una categoría Meta-metadatos. Además, 
se trata de una categoría obligatoria, por lo que no se debe crear un metadato LOM -ES 
que no contenga dicha categoría.  

 
Esta categoría está compuesta por los siguientes campos: 
 

 Identificador: es la etiqueta que identifica el propio registro de metadatos. 
Dentro de una instancia de Meta-metadatos es posible encontrar más de un 
identificador , ya que el ODE puede catalogarse en diferentes c atálogos de 
metadatos. En la categoría Meta-metadatos debe aparecer al menos un 
identificador del objeto  (Catálogo/Entrada) . Para añadir o eliminar 

catálogos pueden utilizarse los botones  y respectivamente.  

 Contribución: recoge los datos de aquellas entidades (organizaciones o 
personas) que han participado en el estado de la instancia de metadatos a lo 
largo de su ciclo de vida (creación o revisión). Se puede tener más de una 
Contribución. Para añadir o eliminar contribuciones pueden utilizarse los 
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botones  y respectivamente. Cada contribución debe tener 
obligatoriamente un valor Tipo (seleccionable de una lista); al menos una 
Entidad  (Nombre/Organización/Correo electrónico), y, en  Fecha, al menos 
la parte relativa al día/mes/año, además de su correspondiente 
Descripción . En caso contrario, la categoría no pasará la validación. Los 
demás parámetros no son obligatorios. 

 
 Esquema de Metadatos: indica el nombre y la versión de la especificación 

utilizada para crear la instancia de metadatos (LOM -ESv1.0.). Es un campo 
obligatorio y pue de aparecer todas las veces que se desee. 

 Idioma de catalogación: es el idioma de la instancia de metadatos. S u 
aparición en la instancia de M eta-metadatos es obligatoria, y su cardinalidad 
es 1, ya que el idioma p or defecto para el metadato siempre será 1 . 

 
Una vez se ha completado el formulario, si se pulsa en Cancelar se vuelve a la página 
de las categorías de catalogación sin realizar los cambios . 

 
Al pulsar en Validar , si la acción se ha realizado correctamente (se han completado 
todos los campos obligatorios) saldr§ esta leyenda: òLa categor²a LOM-ES valida 
correctamenteó. En caso contrario, nos mostrar§ cu§les son los campos que dan error y 
que, por tanto, deben modificarse.  

 
El botón Aceptar  sirve para guardar los cambios realizados en la categor ía Meta-
metadatos. Si algún cuadro de texto está sin rellenar o queda algún campo sin valor, 
aparecerá un cuadro avisándonos del error. 
 
Pulsando el botón Limpiar se borra todo el contenido de la categoría.  
 
2.4.4 Técnica  
 
Describe los requisitos y las caracte rísticas técnicas del ODE en cuestión. La 
cardinalidad de esta categoría es 1, por lo que dentro de una instancia de un metadato 
LOM-ES únicamente será posible incluir una categoría Técnica.  
 
Esta categoría está compuesta por los siguientes campos: 

 Formato: se trata del tipo de datos de todos los componentes del ODE. Es 
posible que existan varias instancias de formatos dentro de la  categoría 
Técnica. 

 Tamaño: recoge el tamaño del ODE expresado en octetos. El tamaño se 
representa como un valor decimal (base 1 0). Por lo tanto, sólo pueden 
utilizarse d²gitos del ô0õ al ô9õ. 

 Localización: cadena utilizada para acceder al ODE. Puede ser un localizador 
(URL) o un mecanismo que permita acceder a una localización (URI). 

 Requisitos: contiene los requisitos técnicos ne cesarios para utilizar el ODE. 
Este campo está compuesto de uno o varios Agregadores, que sirven para 
agrupar múltiples requisitos. A su vez, el AgregadorOR está compuesto de los 
siguientes parámetros:  
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1. Tipo: indica la tecnología requerida para utilizar  el ODE. Es una 
etiqueta obligatoria dentro del AgregadorOR y puede aparecer una sola 
vez. 
2. Nombre: es el nombre de la tecnología requerida. Es una etiqueta 
obligatoria y sólo aparecerá una vez dentro del AgregadorOR.  
3. Versión mínima: indica la versió n mínima posible de la tecnología 
requerida para utilizar el ODE. Sólo será posible una instancia de la 
versión mínima.  
4. Versión máxima: indica la versión máxima posible de la tecnología 
requerida para utilizar el ODE. Sólo será posible una instancia de la 
versión máxima. 

 Pautas de instalación: describe cómo debe instalarse el ODE. Tan sólo puede 
aparecer una sola vez en la instancia de metadatos, aunque pueden 
introducirse diferentes traducciones para unas mismas pautas de instalación.  

 
 Otros requisitos de la plataforma: se trata de recabar información sobre 

otros requisitos  del software o del hardware. Tan sólo puede aparecer una 
sola vez en la instancia de metadatos, aunque pueden introducirse 
diferentes traducciones para unos mismos requerimientos.  

 Duración: muestra el tiempo que dura un objeto educativo continuo cuando 
se reproduce a su velocidad normal. Sólo podrá aparecer una sola vez en el 
metadato. Si existe una descripción de duración, la duración es obligatoria y 
viceversa. 

En los campos de la fecha sólo se pueden introducir dígitos, si no muestra el 
siguiente error:  

                    
 
Una vez se ha completado el formulario, si se pulsa en Cancelar se vuelve a la página 
de las categorías de catalogación sin realizar los cambios . 

 
Al pulsar en Validar , si la acción se ha realizado correctamente (se han completado 
todos los campos obligatorios) saldr§ esta leyenda: òLa categor²a LOM-ES valida 
correctamenteó. En caso contrario, nos mostrar§ cu§les son los campos que dan error y 
que, por tanto, debe n modificarse.  

 
El botón Aceptar  sirve para guardar los cambios realizados en la categor ía Técnica. Si 
algún cuadro de texto está sin rellenar o queda algún campo sin valor, aparecerá un 
cuadro avisándonos del error. 
 
Pulsando el botón Limpiar se borra todo el contenido de la categoría.  

 
2.4.5 Uso educativo  
 
Describe las características educativas y pedagógicas fundamentales del ODE en 
cuestión.  
 
La cardinalidad de esta categoría es ònó, por lo que dentro de una instancia de un 
metadato LOM-ES se podrán incluir varias instancias de la categoría Uso Educativo.  
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Además, se trata una categoría obligatoria, por lo que no se debe crear un metadato 
LOM-ES que no contenga dicha categoría.  
 
Esta categoría está compuesta por los siguientes campos: 
 

 Tipo de interactivi dad: se trata del tipo de aprendizaje predominante 
soportado por el ODE (activo/combinado/expositivo).  

 Tipo de recurso de aprendizaje: indica el tipo específico de ODE. Se trata de 
un elemento obligatorio dentro de la categoría Uso Educativo y pueden 
aparecer varios tipos de recursos en el metadato.  

 Nivel de interactividad: grado de interactividad que caracteriza al ODE. Tan 
sólo está permitida una única instancia de este elemento dentro de un 
metadato LOM-ES; además, su existencia no es obligatoria. 

 Densidad semántica: es el grado de concisión de un ODE. 

 Destinatario: se trata del usuario principal para el que ha sido diseñado el 
objeto educativo. Un metadato puede contener tantos tipos de destinatarios 
como se desee. 

 Contexto: hace referencia  al entorno p rincipal en el que se va a utilizar el 
ODE. 

 Edad del destinatario: se trata de la edad del destinatario.  

 Dificultad: este elemento describe el nivel de dificultad que tiene el ODE 
para el destinatario.  

 Tiempo de Aprendizaje Típico: indica el tiempo aproxim ado que necesitan 
los destinatarios para asimilar los objetivos del ODE. Se puede indicar en 
años, meses, días, horas... Para cada descripción hay que introducir un 
idioma.  

 Orientaciones didácticas: se incluyen comentarios u observaciones sobre 
cómo debe utilizarse el ODE. Para cada descripción hay que introducir un 
idioma.  

 Idioma del destinatario: se trata del idioma utilizado por el destinatario. Es 
un campo obligatorio.  

 Proceso cognitivo: hace referencia a la actividad registrada por el/los 
destinatario/ s, es decir, el/los proceso/s cognitivo/s implicado/s en el 
proceso de aprendizaje-evaluación. 

 
Una vez se ha completado el formulario, si se pulsa en Cancelar se vuelve a la página 
de las categorías de catalogación sin realizar los cambios . 

 
Al pulsar en Validar , si la acción se ha realizado correctamente (se han completado 
todos los campos obligatorios) saldr§ esta leyenda: òLa categor²a LOM-ES valida 
correctamenteó. En caso contrario, nos mostrar§ cu§les son los campos que dan error y 
que, por tanto, deb en modificarse.  

 
El botón Aceptar  sirve para guardar los cambios realizados en la categor ía Uso 
educativo. Si algún cuadro de texto está sin rellenar o queda algún campo sin valor, 
aparecerá un cuadro avisándonos del error. 
 
Pulsando el botón Limpiar se borra todo el contenido de la categoría.  

 
2.4.6 Derechos 
 
Describe los derechos de propiedad intelectual y las condiciones de uso aplicables al 
ODE. 




